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Dulezité oznameni 
Z divodu prazdnin vyjdou piisti 
Excalibury v téchto dnech: 


Excalibur 48 - 21. 7. 1995 


Excalibur 49 - 18. 8. 1995 
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Od zari bude vychazet opét jako tydenik 
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@ WHEELSPIN G 


Nas neunavny 
reportér Joe 
Cormack se 
tentokrdat pri- 
hlasil z Velké 
Britanie, kde 
spolecnosti 
Black Legend 
a Kompart UK 
pripravujf dal- 
si serial Zavo- 
du mistrovstvi 
svéta. Telefo- 
nicky jsme zis- 
kali nasleduji- 
ci informace: 
,Konkurence 
nam vzkvéta 

i v oblasti za- 
vodniho pru- 
myslu. Pokud 
jste sledovali 
primy prenos 
zavodtéi MS podivnych vozt z Nového Zélandu, 
pak se opét mate na co tésit. Do organizovani 
viastniho mistrovstvi svéta se hodla pustit i ang- 
licky koncern Kompart UK spolu s dalSimi spoleé- 
nostmi. Davaji dohromady penize na reklamy, 
navrhujf a konstruuji nové typy zavodnich voz, 
upravuji nové zavodni drahy po celém svété. Bu- 
de se zavodit ve trech kategoriich. Svétlo svéta 
zanedlouho (doufejme) spatfi tfidy buginek, 
monster-trucki a sportovnich vozu. 

Nékolik zavodnikt uz mélo tu Cest otestovat si 
nékteré z okruht. Mnohé z nich znechutil uz sig- 
nal pri konecéném odpocitavani pred startem, 
jenz je skuteéné odporny. Nékterym se protivi 
zvuky motordé nékterych typd aut. Motory pry, ci- 
tuji: , hrozné prdi”. Dalsi si stéZuji na pomalou 
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Vzpoura robotu 


@ BEHIND THE IRON GATE 


Co ja tady vibec délam? Kde jsem se tu vzal? 

A kdo jste vy? Ach ano, uz si vzpominam, to by- 
la ta obrovska detonace v jedné ze zakladen ro- 
botu... Vy o tom nevite? Roboti na celém svété 
se vzboufrili! Jak je mozny, Ze jste o tom jesté 
neslySeli? No ovSem, cela akce byla viastné veli- 
ce tajna a nikdo se 0 tom nemél dozvédét. Ale 
co, uz je po vsem, zklamal jsem a roboti za chvili 
ovidadnou svét. Leda Ze by si za mne Séf naSel 
nahradnika, protoze uz jsem mu na nic. Tak proc 
bych vam o tom nevypravél? 

Zkratka, co si budeme povidat. V jedny vojensky 
laboratofi se délaly pokusy s robotama a néjak 
se to nepovedlo, ty plechovy mrchy se splasily 

a nastal hotovej maglajz. Samozrejmé okamzité 
spustil alarm, vojaci pobfhali, a najednou u mé 
doma zvoni telefon. Nakej pan Knight. Ze prej 
sem nejlepsi a Ze to tam musim srovnat. Ja blbec 
souhlasil a voni mé Soupli do takovy divny fialo- 
vy chodby. Jak tak du, koukam - hele, pistole. 

A hele, naboje. A hele, brokovnice. Sice si rikam 
- k €emu to, s flintou na roboty. Ale nastésti sem 
zjistil, Ze ti désné opancéfovany roboti nejsou 
vubec pancéfovany a tam sem je kosil jednoho 
po druhym. Pak sem naé&el klié, strcil ho do zam- 
ku, vesel sem do dalsich vrat a zase sem je kosil, 
az tam neztustal ani jeden. Pak sem otevfel po- 
sledni dvifka, a hele, tamhle néco je. Myslel 
sem, Ze to je novej typ robota a tak sem to chtél 
vodprasknout... a prask! A tak sem ted v ne- 
mocnici Na Homolce a jak racte vidét, pravé sem 
se probral z kématu. 


atky na 
automobilu 





Kupon na 
Excalibur 
Cover CD 55 
yaork Teil: 

(plati pouze 
s nalepenymi 
ustfrizky) 











akceleraci a Spatnou ovladatelnost vozd, zvlasté 
na kluzkych terénech. Nutno podotknout, Ze to- 
varni jezdci, ktefi stravili s novymi auty kazdou 
minutu, takové problémy nemaji. Z toho vyplyva, 
ze zavody budou velmi naroéné na trénink. Po 
architektonické strance se traté vSem Ifbi, jsou 
poutavéjsi nez ty novozélandské. Pokud zaintere- 
sované firmy vSechny uvedené zdpory uvedou na 
pravou miru, bude muset firma Acid SW vynalozit 
velmi vysoké €astky na reklamu, aby sledovanost 
a zisky z ji sponzorovanych zavodu rapidné ne- 
klesly. 

O vsech aktivitach koncernu Kompart UK v této 
oblasti vas budeme nadale informovat.” 


Z Londyna pro Excalibur Joe Cormack 


Ale feknu vam, ty laboratofe sou co do vnitrku 
dost ubohy. UpIné cisty modrofialovy zdi, jen se 
blejskaly. Sem tam visel hakej obrazek vesmiru 

a jinejch lidi, okolo spinace, klasicky a magnetic- 
ky zamky. Ty mrchy tam dole vypadajf v kazdym 
patfe jinak, zprvu sem se domnival, Ze tam jesté 
Zijou lidi. Ale malem sem tam zhebnul. Je to fakt 
dost narogny, hlavné je to désny bludisté a nez 
se rozkoukate, tak to chvili trva. Estli se na to 
chce nékdo pfihlasit, tak upozorfuju, Ze je to jen 
pro ostrileny chlapiky. 

Urgh, ergh, lituju, za chvili zase omdlim, takze 
posledni rada: nestrkejte kli€é hned do prvni diry, 
co uvidite, jinak... (chrrr fif). 


Joe 

















®@ AMIGA 1200 

VetFelec. A druhy a tamhle dalsi. Viastné jsem tu 
vetfelcem ja. Nemaji mé radi. Palba z ruénich 
zbran{. Opétuji, ale pak rad@ji prcham. Skok na 
plosinu... tésné vedle. Padam. Fuj, kyselina! 
Strasna bolest. Konec. Ztratil jsem jeden Ze tri Zi- 
votu. 


Tak jsme se koneéné dockali. Po mnoha a mnoha 
disketach s demy a ukazkovymi srandi¢kami, po 
jednom skvélém levelu z Alien Breed 3D, se ob- 
jevuje prvni finalni a (zatim?) posledni verze hry 
Fears - volné prelozen zni nazev: ,,Bojim bojim”. 
Amigisté tedy maji koneéné svaéj DOOM. Spié by 
se sluselo fici, Ze je to néco mezi Wolfensteinem 
a DOOM. Z Wolfa si vyrobci pfevzali pohyb a z té 
druhé hry zase prostfedi. 

Hra se odehrava ve starém zpustlém hradé, ktery 
prijaly za své sidlo sily Zla. Kupodivu, cilem neni 
poslat hlavniho séfika do véénych lovist, ale do- 
stat se z hradu ven. Pri své obvyklé odpoledni 


DESCENT 1 


MPC 


O tom, jaka kouzla se daji délat s grafikou na 
rychlych pocitacich, presvédcil poprvé Doom, ve 
kterém skupinka magti od iD software vytvofila 
téméf dva roky neprfekonany 3D engine. 

Po néjaké dobé skupinka z UupIné jiné magické 





kasty zvané Paralax Software pfisla a seslala na 
svét velmi ucinné kouzlo - Descent. 

(Ex. 40). Byla to vibec prvni hra, o které se dalo 
s urcitosti fici, Ze prekonala Doom nebo je ales- 
oof tak dobra jako byl Doom ve své dobé. Kdyz 
k tomu oba magické fady piidaly jesté $petku 
,sitového silenstvi”, bylo kouzlo dokonalé. 
Zatimco se v magické vézi iD softu programatofi 
pripravuji seslat na svét své vrcholné kouzlo 

v podobé Quke, vydavaji spojené magické Skoly 
Interplay a Paralax Software Descent 1.4, ktery 
zasadi vsem smrtelnikim ranu pod pas. 

Tato verze hry, jejiz oznaceni lezi nékde mezi 
,skvéla” a , bozska”, totiz umozZfhuje jako vabec 
prvni plynule zoomovaci akéni hra provoz ve vys- 
im rozligeni. A to neni vse, ona totiz dovoluje 
spustit vasi oblibenou hru téméf v jakémkoli roz- 
liSenf. Od nesmysinych 320x100, pres klasickych 
320x200, az po téméi nadprirozenych 640x480. 
Tim vyéet rozlisenf nekond¢i, je tu i ravenloftskych 
320x400 nebo 640x400, coz je kdyz ne magie, 
tak alespof docela obstojna frajefina. 
Samozfejmé si takové vysoké rozliSeni vybira 
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COVER CD 55 


Vazeni ctenafi, 


Pripravujeme pro vas nové Excalibur COVER 
D 55. Mizete jej ziskat zdarma, pokud si vystiihnete prilozeny kupon a nalepite na 
éj razky stranek, vyznacenych v piistich osmi Excaliburech. Kompletni kupon nam pak 
dizete poslat na adresu redakce nebo si CD vyzvednout ve vybranych obchodech. 

O terminu uzavérky celé této akce a dalsich podminkach vas budeme informovat p/isté. 













prochazce s brokovnici na rameni nas hrdina 
spadl do tajné Stoly, ktera byla maskovana jako 
kraliéi nora. Nez se stacil rozkoukat, zautocilo na 
néj par priser a hned bylo jasné, ze tady ptijde 

o krk! 

Ted se vrhnu na zpracovani. Rikal-li jsem na za- 
€atku, Ze prostfedi je z hry DOOM, byly tim mi- 
nény ponuré, spofe osvétlené prostory, kyselino- 
vé feky apod. Pojem ,,wolfensteinsky pohyb” 
nen{ zcela na misté. Obraz se sice nehoupe, zato 
tu najdeme i schody mezi jednotlivymi patry. Hra 
se vesla na jednu jedinou disketu, ale na tom se 
také odrazila délka. Téch pét urovni vysta¢i tak 
na dvé az tii hodiny totalniho nasazeni. Navic 
postraddm strazce jednotlivych Urovni. Také vice- 
ro zbrani by neskodilo, ale na tak malém misté 
by se to asi stejné neuZivilo. Zpracovani prostre- 
di je vSak na vysoké Urovni - na obrazovku neu- 
stale proudi plino textur. V orientaci skvéle po- 
maha mapa, ktera se aktivuje klavesou ,,M”". 
BohuZel se na ni, oproti DOOM, nelze primo po- 
hybovat. Zato se na ni zobrazuji prostory, které 
jste ani nemuseli navstivit. 

Spadnete-li do kyseliny, nenf jesté divod k pani- 
ce. Kdyz zrovna mate protekéni Stit, nic vam ne- 
udéla. V nékterych fazich je dokonce prichod 
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svou dan v hardwarovych pozadavcich. Zatimco 
v klasickém VGA rozliseni se dal Descent oprav- 
du slusné hrat uz od 486 DX/50 MHz, na 
640x480 vam bude malo i Pentium 60 MHz. Pro- 
to tu jsou takova rozliSeni jako jiz zminénych 
320x400, které uz navozuje pocit jemnéjéi grafi- 
ky a vySsich detail, a pfitom se stale da hrat na 
pozemskych pocitacich. 


Napoleon 


MPC 


INFERNO 3,5 


Minuly rok, po legendarnim TFX, vysel z dilny 
programatorského tymu Digital Image Design 
vesmirny simulator Inferno. Byla to hernf bomba, 
ktera nedala klidné spat mnohym fanatickym dr- 
ti¢iim. Tato hra méla jen jedno malé minus (jak 
pro koho). Byla naprogramovana na CD nosice. 
A protoze u nas CD ROM nepatfi zatim jesté 

k standardnimu vybaven/, na&li se milovnici poci- 
tact, pro které bylo Inferno CD nedostupné. A ti 
méli dvé moznosti. Bud’ si koupit CD mechaniku, 
nebo doufat, Ze se jednou DID slituji a predélaji 
také verzi na diskety. A pravé pro ty druhé mam 
dobrou zpravu. Dockali jste se. Disketova verze 
je na svété. Samozfejmé se hra dockala zkraceni 
v podobé vynechani animaci, hudby a mluvenych 
sekvenci, ale jinak to bohuZel nejde. Co je vSak 
hlavni, hratelnost zistala a vy se muzete vyZivat 
v hrani stejné tak dobfe jako kamarddi na PC 
CD. Dal je potésitelné, ze tak dobra hra nema 
velké naroky na hardware. Na 386 DX s 4 MB 
RAM je hra dostateéné rychla na to, aby hra pu- 
sobila realné, a na hardisku zabere 17 MB. 


Vilapon 





kyselinou bezpodmineéné nutny, treba na zacat- 
ku €tvrté urovné. 

Kdyz se to tak vezme, programatofi odvedli dob- 
rou praci. Skvéla grafika, prima hradek, celkem 
plynula animace a pud sebezachovy vas snad do 
hry vtahnou. Skoda, Ze je hra tak kratka. Alien 
Breed 3D ji pravdépodobné pyekona. 

Na zavér jedna rada dvanactistovkafim: mate-li 
obyéejnou A-1200, hrajte hru radéji na malé ok- 
no! Pro velké budete potfebovat néjaky ten me- 
gabyte FastRAM navic, nebo jesté lépe rovnou 
pofadnou - tak na 28 MHz taktovanou - turbo- 
kartu is pridavnou paméti. 

Joe 


Tiskova oprava 


V minulém Excaliburu jsme uvedli citaci pa- 
na Ebermanna, manaZera ¢asopisu Level. 
Citace byla vybrana z letaku rozeslaného 
predplatitelém Levelu. Ihned po zvefejnéni 
se s nami pan Ebermann spojil a vytykal 
nam publikaci tohoto sdéleni a nepfesnost 
citace. Omlouvame se ¢tenarim, které to 
nezajima a otiskujeme nyni upiné a doslov- 
né znéni letaku: 


LEVEL 

Vazeni predplatitelé! 

Prosime ty z Vas, ktef{ si predplatili svaj LE- 
VEL u firmy PCP o shovivavost a omlouvame se za 
vsechny problémy, které vzniky zménou vydavatele 
tohoto Casopisu. 

Za soucasného vydavatele, firmu JRC, Vam 
mtizeme oznamit, Ze my jsme jiz jednou uhrazené 
predplatné nezvysili. Vzhledem k vSeobecné inflaci 
jsme vsak byli nuceni upravit podminky pfedplaceni 
éasopisu LEVEL a zvysit cenu pro budouci pfedplati- 
tele na 30,- Ké/ks. Toto zvySeni se v8ak tyka pouze 
novych pfedplatitel! Pokud Vam firma PCP oznami- 
la zdrazeni jiz jednou uhrazeného pfedplatného, véf- 
te, Ze se jedna pouze o obchodni tah fy PCP (PCP, 
P.O.Box 414, 111 21Praha 1, tel.: 02-66712315). Ta 
vsak nema s Casopisem LEVEL vibec nic spoleéného. 
Pouze poskytuje penize na rozeslani tém z Vas, kteff 
jste si jej u PCP predplatili. Prosime Vas proto, abys- 
te pripadné reklamace na finanéni stranku véci 
uplathovali u firmy, resp. na adrese, na které jste si 
caspopis predplatili. 

Pokud vsak objevite néjaké nesrovnalosti 
v kvalité dodavek, nevahejte a obratte se primo na 
adresu ¢asopisu LEVEL nebo se s nami spojte telefo- 
nicky. My udélame vse proto, abychom Vase pfani 
uspokojili. Adresu i telefonni cisla naleznete v tirazi 
kazdého LEVELu. 

Doufame, Ze se pfipadné nesrovnalosti brzy 
vyjasni, a Ze Vas oblibeny ¢asopis budete dostavat 
az domdi rychle, bez problémd, a Ze v ném naleznete 
cim dal vice zajimavych informaci. 

S pozdravem 

Ing. Daniel Ebermann 
manazer Casopisu“ 


Nadale zastava v platnosti informace, ze 
predplatitelé Levelu, kteri pfedplatné 
zaplatili u firmy PCP, maji moZnost zmé- 
nit své predplatné na Excalibur. Pokud 
jiz pfedplatné Excaliburu maji, mohou 
tak zvysit pocet pfedplacenych Cisel. Ke 
zméné pfedplatného stadi zavolat na 
tel. 02 - 667 123 15 nebo napsat na ad- 
resu PCP. 


-inzerce PCP 








See kee 


COVER CD 43 


Vgichni pfedplatitelé Excaliburu obdrZeli spolu s cislem 43 i prvni cédécko Excaliburu. 
Pro uzivatele pocitactd Amiga, ST a Mac je uréen nasledujici clanek. 


AMIGA 


Oproti minulému navodu doSlo k drobnym zmé- 
nam, proto uvadim novy, upraveny navod. 
Jednou ze zmén je vypusténf dema na hru FIFA 
Soccer, ostatni dema se na CD vyskytuji, ale 
vsechna jsou v DMS archivu. Nyni k nové verzi 
popisu cesty ke spustén/ vSech programt. 


1. Amigisté s CD-ROM (CD32 + Paravision SX-1 
+ klavesnice + diskdrive, CDTV, Amiga1200 
+CD-ROM...) 

Vy si muzZete vSechny archivy rozbalit primo 

z CD, proto skocte na bod 4.1 


2. Amigisté bez CD-ROM 

Pro vas je nutné si zajit k priteli s PC CD-ROM - 
viz bod 2.2 nebo Amigou s CD-ROM - viz bod 
2.1 a pfislusné archivy si nahrat na diskety, spo- 
lus pfikazy COPY a DMS. 

2.1 Soubory si prekopirujte na vlastni diskety 

a dale postupujte dle bodu 4.2 nebo 4.3 

2.2 Soubory musite pfendaSet na disketach nafor- 
matovanych na 720 KB. Na PC toho docilite tak- 
to: format a: /F:720. Na Amize tuto disketu pfe- 
¢tete dle bodu 3. 


3. Cteni disket naformatovanych na 720 KB. 
Majitelé Amigy 1200 nakliknou ikonu PCO. Ta se 
nachazi v adresari Devs/DOSDrivers nebo Stora- 
ge/DOSDrivers. Nyni s touto disketou mizete 
pracovat jako s obycejnou amigackou. Majitelé 
Amigy 500, 500+, 600 se asi neobejdou bez 
programu na pfenos dat mezi Amigou a PC (na- 
pf, CrossDOS). 


4. Rozbalovani DMS archiva. 

4.1 Rozbalovani z CD (u Amigy). 

4.1.1 Oteviete adresaf Amiga (cd Amiga nebo 
jen Amiga). 

4.1.2 Vlozte prazdnou disketu do drivu. 

4.1.3 Postupujte dle prikladu 4.1.4 

4.1.4 DMS write AB3D.DMS (nebo jiny DMS ar- 


chiv) to df0: 

4.2 Rozbalovani z disket - bez externi mechani- 
ky, 

42.1 Prekopirujte prikaz DMS + DMS archiv 
(nap AB3D.DMS) do ram: 

4.2.2 Oteviete ram: (cd ram: nebo jen ram:) 
4.2.3 Viozte prazdnou disketu do drivu dfO: 
4.2.4 Postupujte dle prikladu 4.1.4 

4.3 Rozbalovani z disket - externi mechanika. 
4.3.1 Oteviete dfO: (cd df0: nebo jen df0:) 
4.3.2 Do externfho drivu df1: vloZte disketu. 
4.3.3 Postupujte dle prikladu 4.3.4 


4.3.4 DMS write AB3D.DMS (nebo jiny DMS ar- 
chiv) to df1: 


5. Spousténi programu 
5.1 Vlozte disketu s rozbalenym programem do 
df0: a resetnéte Amigu. 


Prijemnou zabavu 
Lewis 


ST 


Vzhledem k vSeobecné orientaci Excaliburu bylo 
na cover CD pamatovano na majitele 16 a 32-bi- 
tovych pocitact Atari. Patiite-li k témto Stastnym 
uzivateltim, plati pro vas ndasledujici pokyny: 


Pro majitele vSech ST: 

1.1 Na ST si v programu FastCopy Pro naforma- 
tujte DD disketu na standardni IBM format (80 
stop, 9 sektori). V parametrech formatu je nut- 
no zadat , MS-DOS”. Disk si mGzete naformato- 
vat ina PC na 720 KB. 

1.2 Navstivte nejblizsiho pfritele vilastniciho CD- 
ROM drive. 

1.3 V néjakém manazeru (NC, M602, Volkov aj.) 
vyhledejte na CD adresafe urcené pro ST. Obsah 


kazdého z nich zkopirujte do hlavniho adresafe ,, 
diskety. 

1.4 Jdéte domd, spustte TOS, vioZte disketu, 
otevrete okno a dvakrat kliknéte na spoustéc/ 
ikonu. (Platf pro Grandad 2 a Starball.) 


Pro STE, Falcon: 

2.1 Jako 1.1 

2.2 Jako 1.2 

2.3 Z CD rozpakujte na disketu archivy ST/OB- 
SESSN1/OBSESSN1.LZH a ST/OBSESSN2/OB- 
SESSN2.LZH. 

2.4 Jako 1.4. (Plati pro Obsession pult 1.) 


MAC 


Je nezbytné byti uZivatelem programa , ACCESS 
PC” a , COMPACT PRO” pro Macintosh. Bez 
nich nedokaZete jednotlivé hry rozpakovat na 
vas MAC harddisk. 


1. cover CD 43 vlozte do jakékoliv CD mechani- 
ky a zkopirujte si jednotlivé soubory z adresafe 
MAC na diskety, formatované na MS-DOS, 1,44 
MB 


:] DOS Extension 


Mac Creator Type 


@ DOS Extension: 


Cancel 


Unmeunt 


Add 4 DOS extension to the list 





2. v Macintoshi v programu ACCESS PC nastavte 
koncovku ,,sea” (viz obr. 1), pomoci tlacitka 
»MAC APP” vyhledejte aplikaci , COMPACT 
PRO”, zvolte typ ,PACT” (viz obr. 2) a kliknéte 
na , ASSIGN". 

3. vlozte do Macintoshe disketu s nahranym 
souborem (viz bod 1) a dvakrat kliknéte na ikonu 
souboru 

4. otevie se vam program ,,COMPACT PRO", 
kde pomoci prikazu ,.EXTRACT” rozbalite soubor 
na vas harddisk 

5. hru poté spustite dvojim kliknutim na ikonu 
hry 

6. nezapomente si rozpakovat i dals/ hry, nahra- 
né na dalsich disketach (viz bod 1) 


-ml- 


@ LHarc 0.41 


Cancel 


DOS Extension: Mac Creator ;—————————- Type: 


= a 
‘SER’ > Epa ‘cecr PACT 
i=} = 


Choose a suitable file type from the Type menu... 





KALEIDOSKOP 


Ondiej Spanél je jedinym clovékem, ktery vyviji 
hry pro Atari Jaguar v zemich vychodni Evropy. 
Nazev novinky na nasem trhu pro ataristy je 
,Gravon” a zatim je hotova verze pro Falcon. 
Majitelé Jaguara se dockaji koncem roku. Rozho- 
vor s timto programatorem firmy Suma pfinese 
Excalibur v pristim Cisle. 


Dva roky vyvijela Sierra novou simulacku ,,Last 
Dynasty”. Naklady dosahly 2 milidénu USD. Jde 
Oo vesmirnou odyseu posledniho potomka mocné 
dynastie, ktery se ve spojeni s vesmirnymi piraty 
snazi ziskat zpét... Ale to bychom uz moc pro- 
zrazovali. , Phantasmagoria”, produkt o¢eka- 
vany koncem ¢cervna, by mél se mél vejit na pou- 
hych 7 CD... 


Gremlin chysta zavody auticek ,,Fatal Race”. 
Z osmi superprototypy aut vas Cekaji zaludnosti 
na 16 okruzich. Zaskdacete si a pozor na soupefe, 
budou vas vytlacovat z drahy. 


Actua Soccer je podle firmy Gremlin upina 
bomba, mUuZete si vybrat ze 44 tymUu, nezapo- 
mnéli na moZznost ,,replay” z kteréhokoliv uhlu 
pohledu. Oba tituly by se mély objevit v zafi. 


Kdypak nam MicroProse dokon¢i ,,Colonizati- 
on” na Amigu 1200? Sid Meier znovu pfipo- 
mina ,,Civilization”. Strategie o zakladani kolonii 
na Novem kontinentu tfeba jesté neni ohrana. 


Dalsi strategii je , Machiavelli the Prince”, 
odehravajici se v Benatkach ve 14. stoleti, uko- 
lem je ziskat bohatstvi a vojenskou kontrolu nad 
tehdejsim svétem. Ve vasich sluzbach se uplatni 
pirati, najati vrazi a lidé prijimajici Uplatky. Inu, 
Italie, mafie, jak se to rymuje. 


-tok 


V soucasnosti se pracuje na originalnim Geském 
klasickém dungeonu pro PC ,,Brany Skedalu”. 
Déj je zasazen do pohadkové krasné ostrovni ze- 
me Rivendel, kterou obyva mirumilovny narod 
skritku. Jeden z nich, uceny skfitek jménem Freg- 
har, si vSimne, Ze noc se prodluZuje na ukor dne. 
Skrovnou magii, kterou viddne, povola z jinych 
svétu do Rivendelu tri hrdiny, ktefi budou mit za 
ukol poradit si s timto problémem. 

Hra se bude odehravat v podzemich, na volnych 
prostranstvich, ve méstech, vézich, jeskynich, 
horach a dalsich zajimavych lokacich. Odtud ta- 
ké vyplyva rozmanitost jednotlivych prostiedi. 
Rivendel bude relativné rozlehla zemé, kazdo- 
padné srovnatelna se zemémi jakékoliv jiné hry. 
Jako vytvarnik na hfe pracuje znamy Cesky sci-fi 
a fantasy malif Martin Zhouf. Tym Skeldalu cel- 
kem tvori 8 pevné vazanych tvurct plus nékolik 
dalsich. 

Hra by se méla na trh dostat v anglické i Geské 
verzi pred vanocemi 1995. Pokud od tvurcti ob- 
drzime demoverzi, budeme Vas informovat. 
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ELSPA 


European Leisure Software Publishers Association (Ev- 
ropska asociace vydavatelii zabavniho software) byla 
zalozena v roce 1986. Jeji clenska zakladna se zatim 
rozrostla ze zakladajicich dvanacti clent na stavajicich 
osmdesat ¢tyti. Patfi mezi né pochopitelné pékna fad- 
ka vydavatelii software, ale také sedm distributoru, 
étyti vyrobci hardware (napi. také Intel), sedm posky- 
tovatelii sluzeb (tieba British Telecom), tfi periodika 
a tii zvlastni clenove. 


ELSPA se zabyva vyzkumy trhu, propagaci softwarove- 
ho priimyslu a formovanim spolecnych standardu, jako 
je hojné zmifiovany dobrovolny ratingovy systém. Maji 
také viastni protipiratskou divizi, ktera se zaobira nejen 
zabavovanim piratského zbozi, které je urceno k prime- 
mu prodeji, ale i nepovolenym pujcovanim za penize. 


Ty hloubavéjsi z vas bude zajimat, jaké spolecnosti 
maji v ELSPA nejvétsi slovo. Jsou to: Psygnosis, Audio- 
genic, Microprose, Electronic Arts, Telstar Fun & Ga- 
mes, Sega Europe a Nintendo UK (zajimava skupinka, 
ze?) VSechny tyto firmy jsou ¢leny hlavniho vyboru, 
ktery je nejvyssim organem ELSPA. Na této organizaci 
jsou zajimavé jesté dvé véci, které necham bez komen- 
tafe. Vsichni clenové ELSPA se automaticky stavaji Cle- 
ny VSC a zaroven souhlasi s bojem proti pornografic- 
kému software. Zajimavé, ze? 


RATINGY VIDEOHER 


rating [reitin] - (systém) klasifikace filma a videoher 
podle stanoveného systému (dalsi vyznamy viz vas 
slovnik) 


V sou¢asné dobé je valna vétsina her ratingovana. Je 
na nich zfetelné vyznaceno, pro jakou vékovou kate- 
gorii je dana hra vhodna. Nebylo tak tomu v2dy. Prvni 
siinou kampafi v masmédiich, namifenou proti nasili 
ve videohfe, zapficinila Sega. Jeji , Night Trap” (Nocni 
past) byla pred dvéma lety obvinéna ze sexismu, Zo- 
brazovani nasilf na Zenach a desitky dalsich nefesti. 
Nebylo divu. Spojené staty si tenkrat odbyvaly zase 
jednu vinu vzrtistu feministického hnuti, a to se potfe- 
bovalo néjak ukazat. Z ,,Night Trap” jsem vidél pouze 
ukazky, ale ackoliv nejsem ani puritan, ani feministka, 
délalo se mi z nich dokonale nanic. Ve zminéné hfe Ize 
dokonce jednu piislusnici nézného pohlavi kvalitne 
upalit. , Night Trap” byla oznatena visackou - ,,ne- 
vhodné do patnacti let”. Objevila se ndm prvni vias- 
tovka cenzury videoher. 


Nasledoval , Street Fighter 2” Nintenda (tahle hra je 
skutecné podle nékterych kritikt nesnesitelné brutalni, 
ach jo) a patrné posledni kapkou oleje do ohné byl 
Mortal Kombat” od Acclaimu. Stiikajici proudy krve 
a vytrhané patefe sice nebyly jedinou naplni této hry, 
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ale ve své podstaté stacily k dal&i viné ohlast v nevi- 
nach i v televizi po celych Spojenych Statech. Podil na 
tom mél i Acclaim svou napaditou reklamou, ktera 
upoutala pozornost p/filis mnoha lidf (vidél jsem ji 
a mohu s klidnym svédomim prohlasit, ze nebyla ani 
trochu nasilna, jen napadita a dokonce vkusna). To se 
uz zacaly objevovat ,zarucené” zpravy o fatalnim pu- 
sobeni brutality ve videohrach na déti. Masmédia méla 
sdlokapra a pékné si ho vychutnavala. ,MNAM, 
MNAM!” Vlddy (pfevazné se jedna o USA, Britanii, 
Némecko a Australii) se toho hned chopily (pro¢, to si 
pokusime vysvétlit o kousek dal) a zacaly se zajimat 
Oo moznou regulaci nasili ve videohrach. VSem zemim 
ofi tom bylo spolecné jedno - k videohram pfistupovaly 
lipIné stejné jako k filmt&im v kinech nebo na videoka- 
zetach. Podivejme se ted na to, co se stalo v Britanii. 


ELSPA (viz vyse) se rozhodla jednat. Bylo jasné, ze jaké- 
koliv restrikce ze strany statu by mély velmi silny dopad 
na vsechny zu¢astnéné v softwarovém byznysu. Navr- 
hované ratingovani British Board Of Film Classification, 
ktery klasifikuje (podle zakona je to nezbytné pro uve- 
deni na trh) kazdy film v anglickych kinech, by zname- 
nalo nejen znacné prodlevy, ale i finanéni naklady. 
BBOFC si totiz pocita deset liber (asi 430 korun) za jed- 
nu minutu filmu, ktery klasifikuje. Jak by ale asi chtéla 
platit za hru, jejfz hratelnost maze byt desitky hodin? 


ELSPA nebyla v jednoduché situaci. Musela ukazat dob- 
rou vili, nékde se podfidit a zajistit tak rezolutné, aby 
nebyly zavedeny Zadné viadni sankce proti pocitacovym 
hram. Byznys je prece jen byznys. ELSPA se proto spojila 
s Video Standarts Councilem, ktery ratinguje videa. Ten 
ve svych rozhodnutich vychazi z Video Recording Act 
z roku 1984. Ten prikazuje povinné ratingovani vsech 
video nahravek skrz BBOFC. Video musi byt ratingova- 
no, pokud obsahuje genitdlie, sexudlni akt lidi (nesméj- 
te se pouziti slova ,lidi”, stary dobry Walt Disney se 
kdysi v Americe dostal do problémé s puritany, kterym 
se nel{bilo, Ze v jednom dokumentarnim filmu o Zvira- 
tech ukazal kravu v jaksi choulostivé situaci), dale pak 
moéeni, nebo stolici, a nakonec tryznéni lidskych nebo 
zvitecich tél (jenom pro srovnani - v Némecku se zase 
nesm{ v televizi objevit znetvorovani lidského téla, proto 
jsou filmy napf. na RTL2 vystiihané: Murphymu v Robo- 
copu neustfelf ruku apod.) Videohry byly v Britanii do- 
posud hodnoceny podle tohoto zakona. Vlastné se jed- 
nalo pouze o videohry na pocitace, protoze konzole byly 
nedokonalosti zakona az donedavna zcela nepostizitel- 
né, Dilezitou polohou Video Recording Act je rozlisova- 
ni _,realného” a_,,cartoonovského” (kreslené serialy 
a grotesky). Aby nebylo mozné uvalit na Pepka namof- 
nika znacku ,od 18 let pro asté nasili", byla v zakonu 
klauzule, ktera cartoons stavéla do fady k videtm kate- 
gorie E (pat?f sem hudebni videa, sport, naucné, etc.) 
Podle této klauzule byly také donedavna hodnoceny po- 
cita¢ové hry. Davno jsou ale pry¢ ¢asy, kdy jejich grafika 
byla schopna zobrazit 255x179 bodi vzdy ve dvou bar- 
vach na ¢tvereécich 8x8. Grafika se stavala dokonalejsi, 
sofistikovanéjsi a stale vice ptipominala realitu. Jak ra- 
tingovat takove hry? 


Kdyz zac¢ala média asociovat nasili v pocitacovych 
hrach s rostouci kriminalitou mladeze, stary puritansky 
BBOFC se toho hned chytl a navrhl zménu zakona, 
podle néhoz by stejnym pravidlim, jakym podléhaji fil- 
my, méla podiéhat jakakoliv série statickych obrazkt. 
Britska viada si vyzadala cas na rozmySlenou. Nastal 
status quo, ELSPA toho vyuzila a zacala jednat. 


Cas, ktery softwarovy prumysl takto dostal, byl vyuzit 
nadmiru ucelné. ELSPA svou Sanci ukazat se v dobrém 
svatle nepromarnila a vytvorila systém dobrovolnych 
ratingt, zalozeny na systému (dokonce i grafické zo- 
brazeni je velmi podobné), ktery pouziva BBOFC pro 


filmy. Oficidlné vstoupily v platnost 1. zafi 1994 (ELS- 
PA méla k tomuto datu sedmdesat devét clent), ale 
jesté pred timto dnem je pouzilo nékolik firem. ELSPA 
totiz rozesilala navody na ratingy se znacnym pfedsti- 
hem. Docilila takto zdarného kompromisu. Distribucni 
firma si hru sama oratinguje, a pak pfedlozi navrh Vi- 
deo Standart Councilu, ktery ho budto schvali, a nebo 
ne (do kvétna tohoto roku byly odvrzeny jen dva navr- 
hy, ale ani ELSPA, ani VSC vam nefeknou, o které titu- 
ly se jedna). Mnohdy si VSC titul k prozkoumani ani 
nevyzada a prosté navrh ratingu ,,ostempluje” jako vy- 
hovujici. Ocividné jim ale déla dobfe, ze jsou do proce- 
su zafazeni a vilastné o tom rozhoduji. Koza se nazrala 
a vik zustal cely, nebo tak néjak. 


Jedinym problémem je fakt, Ze dobrovolné ratingy jes- 
. nezabrani Sestiletému klucinovi zakoupit si ,.Doom 

” nebo , Voyager”. Prodavajici v obchodech nejsou 
Tear nevydat mu hru ratingovanou vysokym veé- 
kem. At tak ¢i onak, setkava se soucasny klasifikacni 
systém ELSPY s velmi dobrym pfijetim i v téch statech, 
kde neni oficialné zaveden. 


Bohuzel, ani takovyto zpsob ratingovani videoher se 
neobejde bez problémUu. Prvnim jsou penize. Ackoliv je 
dobrovolny ratingovy systém levnéjsi a Casove méné na- 
rocny, nez pripadné ratingovani BBOFC, stale to néco 
stoji a hlavné je nutno vydavat daléi penize na administ- 
rativu. Velké problémy pak nastdvaji distributorum 
5 mezindrodni ptisobnosti, jako je treba Acclaim. V jed- 
né zemi je hra hodnocena tak, ve druhé jinak, je nutno 
vytisknout nové nalepky, nebo celé obaly, vsude se musi 
éekat, a pirati jsou v soucasnosti pekelné rychli. 


Nejvice problémi nastava, kdyz si VSC postavi hlavu 
a rozhodne se, ze nékterou hru pofadné propere (kazdy 
chce obéas ukazat zoubky a tak, pokud nebude BBOFC 
kout potajmu néjaké pikle, ob¢as si na nékoho zaruce- 
né vyslapne). V takovém pfipadé si vyzadaji videokaze- 
tu se vsemi videosekvencemi ze hry a mohou (i kdyz to 
zatim neudélali) nafidit stfihy. Druhd pozadovana véc 
je vypis vsech texti ze hry, nasledné pak graf, ktery zo- 
brazuje, kudy se muize hra¢ ve hfe dat a jak se muZze 
pribéh vyvijet. Pod kontrolu spada i soundtrack a obal 
hry. Toto opatfeni se tyka hlavné stale oblibenéjsich in- 
teraktivnich filma typu , Quantum Gate”, nebo ,,Voya- 
ger”. Problém ale mize nastat s takovymi hrami, jako 
je ,, Under the Killing Moon” (mj. dostal oznaceni 15+), 
které jsou na ¢tyfech a vice CD precpanych Full Motion 
Videem. Tento problém se bude jesté stupfhovat s kvali- 
tou kompresnich programi. Na kolika videokazetach 
bude takova bézna CD hra budoucnosti? Kolik Casu za- 
bere BBOFC, nez si vée ,,dtikladné prostuduje” ? 


BBOFC si ale asi jesté stale neuvédomila, ze kontrola 
nelinearnich a velice rozsahlych videoher (jak dlouho 
by jim asi trvalo, nez by se vypofddali se svétem Paga- 
na?) je néco zcela jiného, nez kontrola linedrnich fil- 
mu, které trvaji maximalné sto osmdesat minut. Ve sve 
naivité uz BBOFC instalovala jeden pocitac PC s CD- 
ROM drivem a najala par ,experti” pies hry. Vubec 
bych se nedivil, kdyby si ho&i (nebo, ze by tam byly 
i divky?) zaéali privydélavat psanim navodi do Casopi- 
sti a nebo vytvafenim celych hint-book pro knizni na- 
kladatelstvi. 


Pii takové kampani v masmédiich a veSkeré té frasce 
Ss nutnym ratingem videoher by se dalo o¢ekavat, Ze val- 
na vétgina bude oznacena nalepkou ,,od osmnacti let”. 
Je tomu tak? Ani nahodou. Od zavedeni ratingového 
sytému minuly rok vypada situace nasledovné: Osmde- 
sat procent her je vhodnych pro vSechny vékové katego- 
rie, ¢trnact se doporucuje détem od jedenacti let, pét 
procent je tak pro teenagery od patnacti a pouhe jedno 
procento pfipada na (vétsinou) dospélé od osmnacti let. 


ZE VIDEOHRY PODPORUJI NASILNE 





VE HRACH cee crune 


USTRELIT TOMOVI HLAVU, A JA IMPOVI NE..." 


V sousednim Némecku funguje podobny (ale ne totoz- 
ny!) systém, ktery zavedia ELSPA. Hry jsou clenény do 
kategorii ,6+” (pro déti stars{ Sesti let), 12+” 
a , 16+". Uplné nejhorsi oznaceni, které mize hra zis- 
kat, je ,X", které znamena, ze hra nesmi byt propago- 
vana a prodavana osobam mladsim osmnacti let. Nevab- 
né ,X" (ve filmové branzi spojované zasadné a vylucné 
s porno filmy) obdrzely v posledni dobé napfiklad ,,Do- 
om” a (podrzte se) ,,Cannon Fodder”! Zatimco proti ra- 
tingu , Dooma” asi nelze nic namitat, ohodnoceni ,,Can- 
non Foddera” je otiesné a alarmujici. Pri své miniaturni 
a roztomiloucké grafice je veskeré viditelné nasili limito- 
vano téméf na uroveh toho z osmibitovych her. | lezici 
mrtvolky, které by jinak budily hrdzu, vyvolaji na tvaii 
spise Usmév, podobné jako bouchajici lemmingove. Pou- 
Ziji-li vyrazivo BBOFC, je grafika hry blizsi kreslenym seri- 
alm nez realité. Presto je to v Némecku ,,X"-hra. Tako- 
vy rating zni skutecné otfesné a ukazuje nam, kam az 
muize cenzura dospét. Za chvili by nam mohla zacit tvr- 
dit, Ze Mario (Super Mario Bros) by nemél vSem tém po- 
tvurkam skakat na hlavicky, protoze jim tak viastné lame 
vaz, coz je nesmirné brutalni akt, a jistojisté vede mnoho 
Sestiletych drobeckti na drahu kriminalnikd. 


Némecko je vibec plné takovych malych specialit. Ne- 
muzete tam napfiklad legalné sehnat , Wol/fensteina ”. 
Duivodem jsou Casté svastiky, které ve hfe najdete sko- 
ro na kazdé ¢tvrté zdi. Zobrazovani hakovych krizi 
(nejen v pocitacovych hrach) neni, s ohledem na lokal- 
ni historii a pUsobici nacionalistické hnuti (coz zni, 
kdyZ ne rozumné, tak alespoh pochopitelné), v Né- 
mecku pravé preferovano. Presto se tam mohl promi- 
tat Indiana Jones 1 i 3, a ,Schindlertiv seznam” se 
umistil na prvnich mistech Zebficku. ,,Wo/lfenstein” je 
ale asi jiné kafe. 


Samotna efektivnost povinného ratingu je ale stale 
velkou neznamou. Existuje totiz nékolik cest, jak tako- 
va nafizen{ obejit. Jednou z nich je kupfikladu utajeny 
kod ve hfe, nebo dodatky, které se daji stahnout 
z BBS, a pak spolecné se hrou spustit. Podobné jsou 
reseni ,,Knights of Xentar”. Samotna hra je détsky na- 
ivni, dokud ji nemergnete se souborem, ktery do ni 
prida ,neslusné” vyrazy a erotické obrazky. Cely pii- 
béh pak nabere uplIné jiného rozméru a souvislosti. 
Predstavme si situaci hry , Doom 5 - Back in Hell”: 


1.5. 2001 - ,Doom 5 - Back in Hell” ptedan ke klasi- 
fikaci BBOFC. 

30.6. 2001 - BBOFC vraci hru s nafizenim triceti péti 
zmén spritt, statické grafiky, hudby i zvukd. 

8.7. 2001 - iD soft vraci ,, Doom 5 - Back in Hell” jako 
PG-13 s provedenymi zménami 

19.9. 2001 - BBOFC schvaluje klasifikaci , Doom 5”. 
13.10. 2001 - vychazi naprosto nenasilna verze ,, Do- 
om 5”. Zadna krev, Zadna napinava hudba, Zadné bo- 
lestivé vykfiky priser, Zadné lisujici lisy, Zadné jedovaté 
tekutiny v fece a Zadné explodujici kanystry s kyselinou. 
15.10.2001 - na Internetu se objevuje soubor 

, D5BIH", ktery do ,, Doom 5” prida vSechno, co z néj 
bylo vypusténo pfi klasifikaci. 

29.11. 2001 - BBOFC Zaluje iD soft pro nedodrzeni 
smlouvy a vypusténi souboru s krvavymi dodatky. 
30.11. 2001 - iD soft dementuje zpravy BBOFC a for- 
malné Zaluje neznamou osobu pro vypusténi souboru. 
, lakové jednani kazi dobré jméno nasi firmy,” prohla- 
Suji iD Soft, spokojené se uchechtnou a spoleéné s ni- 
mii miliony hraét po celém svété. 


Uz z tohoto fiktivniho pfikladu je jasné, Ze povinny ra- 
ting a cenzura nasili ve videohrach povede pouze k vy- 
myceni brutalnich videoher z oficialnich obchodd, ni- 
koliv z hard disk nasich pocitaéi. Pokud ma byt 
cenzura jistymi kruhy presto prosazovana, nabizi se 
otazka, kdo z toho bude benefitovat? 


CHOVANI, BYLY SILNE NEPODLOZENE.“* 


OFICIALNI PRUZKUMY? 


Se vsim tim humbukem okolo nasili ve videohrach a je- 
ho neblahého, ba primo devastujiciho pUsobeni na ne- 
bohou, nevinnou mladez by se dalo ocekavat, ze Uto- 
Cici puritani budou mit ve svych rukavech nékolik 
trumfi v podobé vice ci méné oficidlnich praézkumd. 
Opak je pravdou. Dovolte mi par pfikladu. 


Jeden z oficidlnich vyzkumé (Effects of Video and 
Computer Games on Children - Vliv video a pocita¢o- 
vych her na déti) sponzorovala samotna asociace vy- 
davateld software - ELSPA. Probéhl v roce 1993 a za- 
méfil se na déti ve véku od sedmi do Sestnacti let. 
Vysledky projektu, které byly zvefejnény v_prosinci 
1993, ukazaly jako hlavni problém v celé zalezitosti - 
nedostatek péce rodicu, ktefi jen zfidka méli pfehled 
0 tom, s Cim si jejich potomek na tom pocitaci viastné 
hraje (k tomuto problému se jesté vratime). 


Tento vyzkum také vyvratil do té doby panujici nazor, Ze 
hrani videoher mize zpUsobovat epilepsii. Uplnou hys- 
terii v masmédiich nastartovala jedna rodina tvrdici, Ze 
» Nintendo zabilo jejich dité” (doslovny titulek z titulni 
strany jednoho platku znél ,,Nintendo killed my son!“ - 
Nintendo zabilo mého syna!). Nintendo se pochopitelné 
obavalo poskozeni dobrého jména firmy, a tak se snazi- 
lo celou zdlezitost ututlat, misto toho, aby rodiée u sou- 
du roztrhali na kousky. Jenomze si vezméte, komu by 
asi noviny, televize a s nimi i vefejnost fandily? Mezina- 
rodnimu koncernu vydélavajicimu miliardy, nebo chudé 
rodiné, kterd prisla o milované (?) dité. A tak se néjak 
pozapomnélo na skutecnost, Ze na viné je pfedevsim 
nepozornost, kterou rodi¢e vénovali (,,vénovat nepozor- 
nost”, to jsem zase néco vymyslel) castym nevolnostem, 
které chudak ditko pri a po hrani u televize proZivalo. 


V ramci prizkumu ELSPA bylo zjisténo, Ze cely problém 
S epilepsif se tyka malého procenta populace, které ma 
vrozené predpoklady k photosenzitivni epilepsii. Maji- 
tel téhle potvory o ni¢em nevi do chvile, nez se setka 
S blikajfcim svétlem, napf. v televizi, na monitoru poci- 
tace, ale klidné taky na diskotéce plné svételnych 
efekt. Nékdy staci i svétlo probleskujici mezi stromy. 


ELSPA v soucasné dobé pracuje na podobném, ale da- 
leko rozsahlejsim projektu, jehoz vysledky budou zna- 
my pristi rok. 


Ale podivejme se na nékteré dal§i pruzkumy. The De- 
partment of Trade and Industry zase vyzkoumal, ze dé- 
ti hrajf hry primérné Ctyficet pét minut denné, ale na 
televizi se divaji nejméné ctyfi hodiny denné. Ze by hry 
mohly mit tak zdrcujici vliv na mladez? 


A nakonec je tu nedavny (jeho vysledky byly zverejné- 
ny loni) pruzkum Communications Research Group, 
zaméfeny specialné na déti, které Casto hraji videohry. 
Reknete si, Ze pokud byly v8echny predchazejici vyzku- 
my ovlivnény procentem déti, které hry nehraji (pokud 
takové nékde na Kaméatce jsou), mél by alespof tento 
vyznét ve prospéch Zalujicich. Chyba lavky. CRG bylo 
nuceno konstatovat, cituji: ,,...nazory, Ze videohry 
podporuji nasilné chovani, byly silné nepodlozené.” 
(konec citdatu). 


Co dodat? 


INTERVIEW 


Na bfeznovém ECTS v Londyné jsem pro vas pofidil sa- 
hodlouhy rozhovor s Executive Assistant ELSPA, pa- 
nem Stevem Cheesem. Ale protoze se mi tenhle ¢lanek 
pékné protahuje, podstatné jsem ho zkratil. 

EXCALIBUR: ELSPA pfisla do podvédomi mnoha lidi 
svym nedavnym systémem dobrovolné klasifikace her. 


Jaké jsou hlavni vyhody tohoto celoevropského ratin- 
gového systému? 

Mr. Cheese: Pokud by kazda zemé v Evropé pfedsta- 
vila vlastni zakony, které by vyzadovaly klasifikaci po- 
citacovych her, znamenalo by to, ze kazda hra by mu- 
sela mit specialni krabicku pro kazdou zemi, coz by 
podstatné zvysilo naklady a jejich prodejni cenu. 
Vsichni chceme mit pocita¢ovée hry tak levné, jak je to 
jen mozné. Abychom toho docilili, potfebujeme jednu 
krabici, kteraé pak mize jit do kterékoliv zemé v Evro- 
pé. To je ten nejlevnéjsi zpusob. 

EXCALIBUR: Jak jsou na tom v porovnani s Evropou 
Spojené staty? 

Mr. Cheese: Naé systém je striktné evropsky. Spojené 
staty maji vlastni systém klasifikace her, ktery je dost 
podobny tomu nasemu. ELSPA ratingy tu ale byly prvni. 
EXCALIBUR: ELSPA je asociaci profesionalnich spo- 
lecnosti, spolupracuji s ni i producenti sharewaru? 

Mr. Cheese: ELSPA systém tu je proto, aby ukazal ro- 
di¢iim, ze softwarovy priimysl je zodpovédny, ze podi- 
tacové hry jsou profesionalni, bezpecné, a Ze vite pres- 
né, co v nich najdete. Shareware - ten nemUzete 
regulovat. Mnohdy ani nevite, odkud piisel. Vezmete si 
kopii a nechate ji okopirovat pfiteli. Tak se rozésifuje. Pri 
tom se nemusi vibec objevit na pultech obchodl. Je to 
zcela nekontrolovatelné. Producenti sharewaru nejsou 
Cleny ELSPA a nikdo z nich nas ani nekontaktoval. 
EXCALIBUR: Jaka je situace u coin-up a cartridge - 
konzolif? 

Mr. Cheese: Jako asociace producentti software ne- 
pfichazime do styku s coin-up, takze bych se k nim pfi- 
mo nevyjadfil. Co se cartridge - konzolf tyce, Sega 
i Nintendo jsou ¢leny ELSPA. Na hru na cartridge na- 
hlizime stejné, jako treba na hru na CD, nebo floppy. 
Je to pofad pocitatova hra a podléha stejnym regula- 
cim, jako kazda jina. 

EXCALIBUR: A co nasili v pocitacovych hrach? 

Mr. Cheese: Neustdle se hovoii 0 tom, jak jsou poéi- 
tacové hry nasilné a brutalni. ELSPA klasifikuje zhruba 
devadesat procent vsech her na trhu. Pres osmdesat 
procent téchto her bylo oznateno jako ,,vhodné pro 
vsechny vékové kategorie”, pouze necela tii procenta 
dostala oznaceni ,,18+". Takze myslim, Ze to zcela |i- 
kviduje mytus, Ze vSechny pocitacoveé hry jsou nasilné. 
Jedna se jen o malé procento her, a ty ani nejsou na- 
psany pro déti, jsou urceny pro dospélé. Takze to je 
skutecné pouze mytus. 

EXCALIBUR: Mytus, ktery poskozuje softwarovy prti- 
mysl. 

Mr. Cheese: Nepochybné. Ted’ je snaha v celém pro- 
fesiondlnim softwarovém primyslu dat jasné najevo, 
ze my produkujeme zodpovédny software a Ze se di- 
stancujeme od programi, které mohou mit sexudalni 
podtext nebo piilis mnoho nasil. 

EXCALIBUR: Jaky je va osobni nazor na nasili v poéi- 
tacovych hrach, jako je kuprikladu , Doom"? 

Mr. Cheese: Doom je nasilna hra, ktera nebyla na- 
psana pro déti, ale pro dospélé. Myslim, Ze problém 
neni s Clovékem, ktery takovou hru publikuje, ale s ro- 
dici. Kdyz moje dité sleduje televizi, zeptam se ho, na 
jaky film se diva, a kdyz hraje pocita¢ovou hru, zeptam 
se ho pochopitelné jakou. Takze pokud desetileté dité 
hraje Doom pét hodin denné, nemyslim si, ze je to 
chyba ELSPA, ale rodicd. 

EXCALIBUR: Dékuji za rozhovor a za vas Cas. 

Mr. Cheese: Bylo mi potéSenim. 


KaT 
Po dvé cisla jsme se zabyvali problémem ndsili ve 
videohrach. Pokud zapomenete koupit pfisti Cislo 


EXCALIBURU, nedozvite se, jaké je skutecné pozadi ce- 
lé aféry. 


excalibur 7 


Flight Unlimited... 


RECENZE 


Letecké simulatory mdzeme roz- 
délit do nékolika nejraznéjsich 
oblasti. Nékteré, vSeobecné zna- 
mé, naplfuji firmy svymi vyrobky 
neustale. Na prednich mistech 
Zebricku popularity se stale drzi 
bojové a akéni letecké simulato- 
ry, nebot hraci jsou béhem hry 
vtahovani do déje a konfrontace 
s nepritelem je mezi nimi vzdy 
vitana. AvSak mnozi z nas i z vas 
si ne vzdy preji nékoho rozstrilet 
na kousky, totalné znicit a poslé- 
ychou pyridat dalsi ¢arku. 
Miurteiehmiad se Vas bude ny- 
ni snazit pfesvédCit, Ze létat 

s hadima o€ima a kfrecovité se- 
vrenymi prsty na spouSsti neni 
vzdy tak zabavné, jako udélat ve 
vzduchu Immelmanna nebo Ku- 
banskou osmu. 


Start 


Uz jste se nékdy za slunného dne prohanéli 
po obloze v kluzaku, poslouchali vitr, ktery 
skuci na hranach kfidel, ukolébani pocitem 
absolutni bezpecnosti a o néco pozdéji 












pravé takova situace muze nastat nyni 

u vas doma. Zkfivené o¢i piné nenavisti 

a prosby nebudou patfit vasim nepfatelum, 
jak to obvykle byva, ale vaSi nepozornosti 
a predevsim unahlenosti. Hra Flight Unlimi- 
ted, kterou firma Virgin Interactive uvdadi 
na.trh, uz zcela nezlstava jen hrou, ale 
slouzi pfedevsim k vyuce letu a akrobatic- 
kych prvkti. Snese srovnani snad jen 

s Flight Simulator nebo Stunt Island. Oproti 
Flight Simulatoru je Flight Unlimited uzce 
specializovan a ve své oblasti nabizi daleko 
vétsi kvality. Stunt Island je zabavnéjsi a na 


8 excalibur 


tomto poli ho pfedhanj FU jakousi zabavou z profesi- 
onality. Zacinajici pilot jen uZasle pozoruje nakresy 

na tabuli a nevéficné krouti hlavou nad kritickymi pfi- 
pominkami svého instruktora. Tento druh simulatoru » 
je novinka a oslovi urdcité jen ty z vas, ktefi ochotné 
stravi nékolik hodin plnych vykrutd a otocek. 


FBO 


Tato anglicka zkratka Fixed Base 
Operation je mistnost, ve které 
budete operovat. Zakladna vam 
skyta veskery komfort potfebny 
k letu. Jestlize nebudete spoko- 
jeni, pak si stéZujete nadarmo, 
protoze FBO je budova jedina 

v okoli celého letisté. 

Po mistnosti se pohybujete vol- 
né mysi nebo pomoci klaves. 
Kazdy predmét nachazejici se 
uvnitF signalizuje Cinnost, kterou 
se budete zabyvat. Nejprve je 
nutno se zaregistrovat a vytvorit 
si vlastni letovou slozku - logbo- 
ok. V ni se postupné registruji 
vase lety a Cinnost ,,tam naho- 
re”, s celkovym poctem naléta- 
nych hodin. Jestlize se rozhod- 
nete nakouknout nékomu do 
logbooku, tak i pfes své Spatne 
svédomi si muzete prohlédnout 
filmové zaznamy z vycvikovych 
kurzd nebo volného letu. 

Na malém stolku u zdi je vyrov- 
nano pét letadel, které skytaji 
pét riznych druhd letu. Vybér 
jakéhokoli modelu vas prenese 
do hangaru a umoZni volny let. 
Hlavnimi predméty v mistnosti 
jsou nasténky, kde se muzete 
upsat do kurzu létani a akroba- 
cie. Zcela na pocatku a s nezna- 
lostmi, které si pfinasi temér 
kazdy bojovy letec, absolvujete 
postupné sedm skupin jednotli- 
vych akrobatickych prvku. Kazda 
skupina obsahuje pét az Sest 
ukol, které na sebe navazuji 
nejen technikou provedeni, ale 

i postupnou obtiznosti, pricemz 
prvni skupinou jsou zakladni le- 
tecké manévry, jako udrzet leta- 
dio v roviné, oto¢ka pomoci smérového kormidla, pfi- 
stan{. Ukoly postupné nabyvaji na obtiznosti, a proto 
prvky ve vy8si skupiné mohou (a vétSinou jsou) kom- 
binaci napf. trech predeSlych. 

Jakmile se citite jiz dobre vycviceni a projevi se u vas 
touha soutéZzit, nevahejte a zvolte Hoops Course. Je 
to obdoba prtlett vzduchovymi obrucemi ve Flight 
Simulatoru, ale zde je nepfeberné mnozstvi typt jed- 
notlivych kurzi. Cas potiebny k prekonani prekazek 


a 





je nasledné zaznamenan a zafazen do celkovych vy- 
sledk&. Tyto kurzy jsou soustfedény na techniku 

a jemnost ovladani. Jakékoli zbrklé manévry letadlo 
rozhazi a pri vy$si obtiZnosti jsou jednotlivé obruce 


a 
a 


umistény tésné za sebou, a tak je teéméf nemozne pf 
nepresné navigaci dokon¢cit let, aniz by pilot obdrzel 
trestné sekundy za vynechané obruce. 

U okna se na podstavci otaci globus, ktery signalizuje 
zménu letisté. Na mapé USA si zvolite zakladnu 

a prenesete se do jiné lokace. Zde je nutno. upozor- 
nit, Ze mistnost v prostoru zakladen je pokazdé stej- 
na a jedinou zménu pozorujete pfi vyhledu z okna. 


ye 


Li hide 





Bohata je vSak volba nastaveni hry. Zde skrze okynka 
zcela radikalné zménite celkovou vizaz letu a tim také 
jeho rychlost. 

Aby se cela hra netahla az v tak vazném a profesio- 
nalnim duchu, jsou v mistnosti dvé atrakce. 

Prvni je velky barevny box na CHOKE a pfi kliknuti se 
ozve pad plechovky... a nechte se prekvapit. 

Kredity jsou zcela v netradi€énim proveden/. V rohu 
vas upouta hraci automat. Kdyz kolem ného procha- 


Flight Unlimited 

Simulator 

Podporuje i standard VESA 2.0 

Grafika 81 Hudba O Zvuk 83 
Distributor: Virgin Interactive, 1995 
Prodejce: Games World Prodejni cena: 2 190 Kc 
Minimum: 486 DX/33, 8 MB RAM, VESA 1.2 komp., ds CD 
Doporuéeno: 486 DX/66 nebo Pentium, 16 MB RAM, 
64-bit graficka karta, joystick 
Testovano na: 486 DX4/100, 8 MB RAM, qs CD 


zite, linou se mistnosti zvuky udert, kopt a bojo- 
vych vykfikd. Vlastni provedeni kreditd tvofi talif, re- 
agujici na pohyb mySi a rosolovité krychlicky 

s podobami tvirct, které se zvolna snaseji na talif 

a poskakuji. 


Let 


Podle informaci v manualu by mélo jit o revoluéni 
zpracovani letecké simulace. V algoritmu je pouzito 

















vlivu aerodynamiky - je zde poprvé pouzito znalosti 
fyziky proudéni a turbulence. Oproti bézZnym simula- 
tortim se letadla pohybujf realné a pri nejvyssi obtiz- 
nosti a nastaveni se laikovi bude zdat hra nezdazivna, 
bude se mu zdat, Ze pokazdé letadlo spadne samo 
od sebe dold. Tento pocit jsem zpocatku sdilel také, 
ale postupné jsem se zdokonaloval v kursech, az se 
zdalo vse jednoduché. 
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Grafika zaleZi na zvoleném rozliSeni. Na velmi rych- 
lych pocitacich Ize spatrit nadherné plynulé scenérie 
a vystinovana letadla. Jednotlivé Casti povrchu byly 
vytvoreny z fotografii, zachycujicich povrch ze dvou 
uhl&i. Vysledek je dokonale vyrenderovany povrch. 
Nevlastnite-li nejméné Pentium, mdzete ovSem na 
vyssi rozliseni hned zapomenout. 

Po obloze se mtiZete prohanét v péti typech letadel: 
Bellanca Decathlon, Pitts Special S-2B, Sailplane G- 
103A Twin II Acro, SU31 a Extra 3008S. Kazdé letadlo 
je UpIné jiné a to zcela vazné. Lisi se vykonem moto- 
ru, plochou kfidel... atd. Pro vyuku je vam pfifazen 
Decathlon, ale pozd@ji je na vas, kterému viozite svuj 
Zivot do rukou. 


Na krajinu se divate z kokpitu, nebo zvenku. Také po- 
hled& v kokpitu je nékolik. Béhem kurzu se v pravém 
hornim rohu objevi zapisnik. Instruktordv hlas je zde 
preveden do psané podoby. Vétsinou vsak nema _—s a 
uplatnéni, protoze oviadani letadla vas po celou do- 
bu pobytu v kabiné dokonale zaméstna. Instruktor 
nejprve manévr predvede a posléze vam preda kon- 
trolu nad letadlem. Na obrazovce vam ukazuje ko- 





rekéni Sipky a hlasem vas 
upozorni na chyby, které 
délate. Na konci manév- 
ru jste obodovan a opa- 
kované upozornén na 
chyby. Pokusy muzete 
opakovat a pri vyborném 
— . hodnoceni obdrzite certi- 
fikat. Pofadi manévrié i skupin v kursu mUuZete libo- 
volné ménit a prehazovat. Na konci kurzu obdrZite 
certifikat, ktery vas potvrzuje za leteckého akrobata. 
VSechny krkolomné lety, otocky a vykruty si nyni vy- 
zkouSite na viastni kiZi. Srovnavat tyto lety s bojovy- 
mi akcemi simulator typu Falcon a Strike Comman- 
der prosté nelze. Letadla jsou obratna i pri malé 
rychlosti. Sukhoi je schopny se za jednu vtefinu otocit 
o 360 stupnd, coz zni v tuto chvili jisté Uctyhodné. Pri 
tomto druhu letu zazijete jisté vice legrace a pfi stu- 
diu svych vlastnich chyb se budete divit sam sobé, 
stejné jako v F-16 pri nedspéSném vzdusném souboji. 
Zvuk jako takovy je vynikajici. Instruktor zcela zfetel- 
né artikuluje, proto kazdy stredné nadany anglictinar 
lehce porozum/. Pri prostorovém vyjadreni zvuku, na- 
pfiklad pri prdletu kolem letadla nebo v FBO pricho- 





dem kolem hraciho automatu, se méni in- 
tenzita zvuku, coz tento dojem dokresluje. 


Pristani 

Na kazdé hfe Ize nalézt chyby, vzdy ales- 
pon subjektivni. Snad nejdilezitéjsi je rych- 
lost. Jak jsem jiZ uvedl, naroky na hardwa- 
re jsou opravdu vysoké. Ale neni se co 
divit. Jestlize hraci pozadujf vy$si kvalitu 
her, a pfedevsim grafiku a zvuky, necht si 
také pofridi odpovidajici konfiguraci. To pla- 
ti pfedevsim u simulatord, kde krajina 

v rozliseni 800x600 nemiZe jiz byt ve vice 
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nez 256 barvach, protoze to systém neu- 
tahne. Ale to zdaleka nekondi u barev. 

Ve hfe mi chyb/ propojeni na modem a cel- 
kové let ve formaci, také by neskodilo vice 
letadel, ale snad jich je zde méné proto, 
aby pilot mohl rozlisit ovladani a citlivost 
jednotlivych typd. Letisté by nemusela byt 
omezena na jednu mistnost a pri jejich raz- 
norodosti by jich mohlo byti ponékud vice. 
Béhem hry neuslysite Zadnou hudbu, coz je 
uZ na prvni pohled minus. Na druhé strané 
je treba slySet otacky motoru, komentaf in- 
struktora, a nékdy také zpét ptactva, tudiz 
se mUzeme bez hudby obejit. 

Tyto pripominky vsak Flight Unlimited vy- 
rovnava dokonalym pocitem letu a reality. 
Celkové je hra vice specializovana, ale ve 
své tfidé na celkem vysoké urovni. 

x TJoker 
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F | 
Kdesi v Buenos Aires, myslim 
okolo roku 1949, se dva lidé, 
presnéji FETAMalygen a divka, na 
sebe divaji zraky plnymi roman- 
tické touhy, v nichz se zra¢ci ne- 
zmérna snaha o sebemensi kon- 
takt ci nesmély dotek. BohuzZel 
se jim to vabec nedafyi, nebot 


jsou oba pripoutani k dfevénym 
pilotum. 


PC-CD 


Stoji proti sobé a kousek od nich potichu 
tika budiéek s podkladem €ervenych vale¢- 
kG nesoucich nazev DYNAMITE. Sipka bu- 
diku - rozbusky - je nastavena na 12.00 p. 
m. Z naSeho pohledu je to zabava, vzdyt 
displej hodin z intra ukazuje teprve 11.58. 
Maji jesté dvé minuty, che che. Ale nebojte 
se, bude hur... 

Jestlize nékdo z vas pochyboval o eventua- 
lité Stastného konce, mél smUulu. Jako vzdy 
v posledni chvili vtrhl do skladisté vérny 
piitel spoutaného muze a osvobodil oba 
dva od nevyhnutelné zkazy. Pokud by jesté 
nékdo nedivéfoval nebo nerozumél témto 
radkiim, vézte, ze je opravdu fee o nove 
adventure z dilen IBI (Interactive Binary Il- 
lusions) jménem Flight Of The Amazon Qu- 
een. 


Dobrodruzstvi 

Nas hrdina, Joe King, se v této anglické ad- 
venture vydava na nebezpecnou vypravu do 
nitra brazilské dzungle, aby nalezl kmen 
Zen amazonskych a zachranil jej od silené- 
ho profesora. Ten ma v Umyslu amazonky 
preménit na dino-zeny, aby tim dosahl neu- 
tuchajici moci nad celym svétem. Tento 
pékny, le¢ kruty sen se mu az doposud da- 
rilo pInit, ale nyni jste tu vy a mate pfed se- 
bou Sirokou paletu moZnosti, jak mu v tom 
zabranit. No, i kdyz tak Siroka ta paleta ne- 
ni, protoze..., ale to uz se dostavame k jad- 
ru véci, totiz primocarosti déje. 


Déj a jeho pro i proti 

Jako ve vétSiné her tohoto typu zacinate 

v mistnosti s nevelkym vybavenim kapes. 
O¢ekavaje dabelskou téZkost jsem se za¢al 
soustredit na to, co délam (to délam nor- 
malné). AvSak jaké bylo mé prekvapeni, 
kdyz jsem zjistil, Ze po hodiné a pdl pilného 
hrani jsem se ocitl v Brazilii, konkrétné 





v dzungli, a Ze podle manuadlu mam polovi- 
nu hry za sebou. Tedy, nemyslim tim navod, 
ale to, Ze v manualu je rozepsan dé@j asi do 
péti skupin, z nichz dzungle je na tretim 
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misté. Z toho jsem usoudil, Ze jsem uhral polovinu, 

i kdyz clovék nikdy nevi. Néco vam ted prozradim. 
Nepokladam se za nijak profesionalniho hrace, nic- 
méné jednu nebo dvé (haha) adventury mam Za se- 
bou, a tudiz tuSim, 0 co jde (ba ne, téch adventur by- 
lo vic, fakticky). Skuteénost, Ze jsem za hodinku 


a néco uhral hru do Brazilie, je zarazejici. To proto, ze 


déj ma nékolik slabin. Je natolik primocary, Ze vas 
hra viastné vede. Vezméme si treba prvni mistnost - 
pokoj v hotelu. Jsou tady dvé truhly, prostéradla, za- 
vés a Shura od néj. Sebral jsem tedy obé prostéradla 
a objevila se dira v podlaze. Za zavésem jsem naésel 


paruku. Pak jsem svazal prostéradla a spustil se dirou 


do skladisté, kde jsem nasel... A takhle podobné to 






jde dal bez jakychkoli radikalnéjsich zmén. V kazdé 
lokaci udélate urcitou véc a je to. Nefikam, Ze v po- 
krocgilejsich fazich hry to neplati, to ani tvrdit nemo- 
hu, nebot jsem hru nedohral i pres jejf neskutecné 
lehkou obtiznost. Proc? To vam feknu pozdéji. 


Novinky ze strany ovladani 
Je jich malo. Standardni mys je zarukou pohodIného 
ovladani, ale pokud ji nevlastnite, nevéste hlavu. 


See 
5) tite 


ETA) 


Ovladani z klavesnice sice neni nic moc, ale hrat se 
taky da. A ted’ slfbena novinka. IBI zfejmé méli dost 
zastaralého Save/Load, a tak se rozhodli pro inovaci. 
Make/Read Entry, to je to. Jste prekvapeni? Ne? Ja si 
to myslel, pristé to ani nebudu hlasit. Ach jo. 


Picasso to nemaloval 

Grafika. Zapeklita grafika. Cela hra véetné intra je 
kreslena ru¢né. Animace postav jsou hrozné. Celé 
hfe chybi plynulost. Takovej Sam & Max nebo Simon 
the Sorcerer, t8m FOTAQ nesaha ani po kolena. Ne- 
vim, jak autofi vymysleli pohyb postav, ale ten je na- 
prosto uchylny. Jestli jste nékdo hral 77 nebo Os// 
Ostrov, tak asi tuSite, o €em mluvim. Nerikam, Ze je 
to tak hrozné, ale dost podobné. Tady se chvdleni ra- 
déji zrikam. 





nt of the Amazon Queen 


Smich se asi stydi 

Humoru ve hfe najdete tak akorat. Nevim, mozna je 
to muj vkus, ale vtipy pronaSené Joe Kingem Ci jeho 
prateli mi prij)dou nesmirné suché a misty i trapné, ale 
co se da délat. No, abych zase nekfivdil, zasméjete se. 


A celkové? 

To mate tézké. Je to cédéckova hra. Zase ta grafika. 
Pada to. Az pfilis jednoducha obtiznost. Dobra hud- 
ba. Humor. Pribéh. Nulova instalace. Zase ta pamét. 
Hraje se to dobre. OK. Nechame to takhle. Cekate 
kolik. Podivejte se do tabulky. Pro dneSek toho mam 
dost. 

x Roger T. 
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Flight Of The Amazon Queen 
Adventure 





Grafika 64 Hudba 69 Zvuk 70 
Distributor: Interactive Binary Illusions & Warner Interactive 
Entertainment, 1995 
Prodejce: Games World, tel.: 02/24 15 21 30, 24 24 45 84 
Prodejni cena: 1 590 K¢ 
Minimum: 386 DX/33, 4 MB RAM, ds CD, 
Doporuéeno: 486 DX/40, 8 MB RAM, ts CD, SB, mys 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, ts CD, SB 





Lost Eden 


PC-CD, CD32 


V patek, po souboji s Tilokerem, 
Lele maceldte) Zaupel: ,,| cry, cry, cry 
for you, Cryo... ,, 


Rvacka 

Kdyz k nam dorazila plna verze Lost Eden, byli jsme 
v redakci dva adepti na jeji zrecenzovan/. TJoker se 
zrovna hadal s -ml- 0 pridavcich na déti a invalidnim 
dtichodu a ja sedél u maca a tukal poznamku ke Ga- 
le Racerovi. Nahle se potichu otevfely dvefe a Cisi 
ruka vsunula do mezery krabici. Vida, Ze se k ni ni- 
kdo nehlasi, Sel jsem pro ni a precetl si nazev. Poté 
jsem se jesté blaznivé nahlas zeptal -pt- sediciho 

u Saturna, zda o tom Lost Edenu nékdo néco nevi. 
Tisnivé mléeni, které zavladlo v mistnosti, by se dalo 
pizlat macetou. V tu chvili mi kdosi podrazil nohy 

a nasledné na to se mi zatmélo pred ocima. Posled- 
nf, co jsem vidél, byla rozesmata tvar TJokera. Proni- 
kavou vuni cheesburgeru, ktery svirala ruka naSeho 
grafika, jsem se probudil a spatfil -ml-, kterak drzi 
TJokera za nohu hlavou dolt z fimsy nasi redakce 





a drtf z néj L. E. Kdyz jej po zasluze ziskal, slavnost- 
né mi ho pfedal a vyzval vyhruznym hlasem TJokera, 
aby se mi omluvil. Toker si sundal z hlavy ¢cepici 


aie 


Ve 





s rolni¢kami a podal mi pravou ruku. Popfal mi mno- 
ho uspécht a odeSel, drzic nenavistné krabici 

s Flight Unlimited. Otfepal jsem se as radosti z L. E. 
jsem odesel domtu. 


Idea 
Hra mé zaujala jiz na naSem cover CD svou dokona- 
lou grafikou a hudbou, Za niz nikterak nezaostaval 





zvuk. Proto, klepajic se jak ratlfk, jsem hru zapnul 

a svdj nasledny nazor vam rad sdélim. 

Rozhodné nejzajimavéjsi je na celé hfe napad. Kdysi 
doSlo k incidentu mezi lidmi a dinosaury. Vas déde-» 
cek a tyranosaurfi se navzajem nastvali natolik, Ze na 
zemi znicili vse co se dalo a na vas ted je, abyste 
sdruzili dohromady vsechny kmeny a vystavéli za po- 
moci brontosaurti nové citadely, které slouz{ jako 
obranné pevnosti, a nakonec znicili kmen krutych ty- 
ranosaurti vedenych padouchem prvniho radu, totiz 
Morkusem Rexem. Celé tohle je pfinejmensim extra- 
vagantni, zvlasté kdyz povazime, Ze podle paleonto- 
logt se lidé a jestéri minuli asi o 30 miliond let. Ale 
kdyz si to na nas Cryo vymyslelo, pro€ ne. 


Jediné, ale rozhodné minus 

Cela hra je zpracovana jako interaktivni adventura se- 
stavajici se z obrovského mnozstvi velmi kvalitnich 
animaci a obéas, kdyz se zastavi, vam dovoli néco 
udélat ci sis nékym promluvit. Neni na tom nic §pat- 
ného, pordd je to lepsi nezli The Daedalus Encouter, 


kde si Clovék skoro nezahral. Princip hry je zalozen na 
tom, Ze cestujete z jednoho sidla do druhého. Na da- 

ném misté jste vétsinou donuceni objevit mistni kmen, 
v lese najit nejedovaté houby, dat je nalezenym dino- 

saurim a nakonec jim zakvilet na flétnu, aby se vabec 
dali do stavby. A aby to nebylo tak jednoduché, do va- 
$i oblasti se rozebéhnou tyranosaufi, ktefi se priblizujf 
tak dlouho k rozestavéné citadele, az se stavba zasta- 


Lost Eden 
Adventure 


Gratika 93 Hudba 96 Zvuk 90 
Distributor: Cryo/Virgin, 1995 

Prodejce: Games World (tel. 02/2424 4584) Cena: 1 549 KC 
Minimum: 486 SX/33, 4 MB RAM, ss CD 

Doporuéeno: 486 DxX/50, ds CD, SB 

Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, ts CD, SB 





vi. Dinosaufi a mistni obyvatelé nechtéji riskovat Zivo- 
ty v takové mife, jako souboji s tyranosaury, kteff jsou 
krvelaéni rvaci a bojovnici, avSak kteFf majf malou sla- 
binu, totiz Ze se bojf velaciraptord. Ti ovsem nepracuji 
zadarmo, a tak se musite vydat pro pozZadovanou véc 
do jiného udoli a kdyz jim ji donesete, vétSinou jesté 
nakonec prohraji, takZe vy si nevite rady, tak pro$acu- 
jete svojf skupinku, aZ u valecnika najdete jablko, kte- 
ré vhodite do jezera, az k vam priplave moudry jestér, 
ktery vam prozradi, Ze na tyranosaury v tomto udoli 
plati zvlastni kouzlo zvané Oko boufe, které vy nema- 
te, Cili se musite vydat do jiného udoli, kde narazite... 
atd. atd. Toto je asi nejvétsi slabina hry, nebot po prv- 
nf akénf €asti odehravajici se v Moovské citadele se 





vydavate na tuto nudnou pout a vykonavate 
vsechny tyhle véci, az se nakonec dostanete 
do Rexova palace a znicite ho. Na cesté je 
jesté vice UkolG, ale druha, nudna Cast hry, 
tj. stavba a ochrana citadel, vas natolik zne- 
chuti, Ze se vam nebude chtit hrat dal. Ale 
to je jenom jedno minus, i kdyz natolik pod- 
Sstatné, Ze radikalné snizi hodnoceni, a tak 
rad@ji pfejdéme k radostnéjsim vécem. 


Zbytek - samé plusy 

Asi bych marné hledal vyrazy kladt pro 
grafiku. Sam vim, co da prace udélat coko- 
liv ve 3D Studiu, a tak smekam klobouk 
pred Cryem, které tuto hru vytvorilo (mys- 
lim, Ze celou) v néjakém podobném progra- 





mu. Jediné, co se vymyka 3D standardu, 
jsou postavy hlavnich hrdind, které jsou 
kresleny rucné. Nefikam, Ze jsou Spatné, to 
ne, jsou udélany vyborné, ale prece jen ne- 
zapadaji do nadherné grafiky celé hry. Jak 
muzete vidét na obrazcich, je sice jen v kla- 
sickém VGA, avsak je vySponovana na ma- 
ximum, takZe je to jednoduSse super. VSech- 
no, co vidite na obrazcich, se kompletné 

a plynule hybe. Je to prosté nadhera. Grafi- 
ka ma zarucené velkou jednicku. 

Jesté tézsi to budu mit u hudby. Nejsem 
zadnym velkym pfiznivcem hudby typu ,,co- 
re”, at uz jakéhokoli. Zrovna ted’ mi tady 
hrajf Dire Straits, a tak mé poklidna hudba 
Lost Edenu potéSsila, a zaroven mi radikalné 
a na dlouho vyrazila dech. Jsem zvykly na 
dost, ale tohle se musi slySet. V kazdé sce- 
nérii je jina, pokazdé nadherna a kvalitnié. 
Neda se to fici, chordaly, zpévy a vUbec, pro- 
sté pohoda. Osobné se mi nejvic libila hud- 
ba u tyranosaurt a v hrobce Moovské cita- 
dely. Dalsi velka jednicka. 

A zvuk? Ach jo, jak to jenom. . . Vite co, 
prectéte si pfedchozi dva odstavce a vézte, 
ze je to to samé. Jenom podotknu, Ze dia- 
logy jsou kompletné mluvené, véetné dino- 
saur a ostatnich kmend. Abych se neopa- 
koval - je to super. 


Dodatek 


Lost Eden je rozhodné hra s dokonale zpra- 
covanou grafikou, hudbou a zvukem. Poné- 
kud zaostava hratelnost, ale kvality onéch 
tri pozdstalych to pIné vynahrad/. Obtiznost 
je nizka, hadal bych tak Sest, mozZna vic 
hodin na dohrani. 9¢ Roger T. 


excalibur 11 


PC-CD 


Jisté mi date za pravdu, ze hry 
NHL Hockey ¢i FIFA Soccer patri 
ve své kategorii k tém nejlepsim. 
Kdyz vam ted’ i takovy fanda do 
sporta, jakym (SEEESMPIn ie. 
potvrdi, ze NBA Live 95 je nejmé- 
né jesté o tridu lepSi, tak si asi 
feknete, Ze to musi byt bomba. 

A taky Ze jo! 


Programatofi od Electronic Arts, resp. jeji 
sekce EA Sport, svou praci ovladaji skvéle. 
O tom jsme se mohli pfesvédCit jiz u vyse 
zmifovanych titulG a nynf prichazeji s no- 


DEO 


attire 


vym sportem a v jesté lepsim provedenim. 
Mozna tézko uvéritelné, ale pravdivé. Proto 
také neponechali autofi nic nahodé a vy- 
tvorili pouze CD verzi. To poznate jiz pri 
ivodni instalaci, tou se ale nebudu zaby- 
vat, stejné bych ji nemél co vytknout. Hlav- 
né to ale pochopite chvili po spusténi. 

Na zacatek je pro vas pripraveno full-moti- 


12 excalibur 





on video, samozfejmé Ze jde o sestrih nékolika pa- 
radnich akci z NBA. Po této chutovce na vas Ceka za- 
kladni menu, které je, stejné jako ta ostatni, provede- 
no v SVGA, takZe stale nestacite nez valit o¢ci. Pro 
zacatek si muzete prohlédnout sestavy vsech 27 tym 
z NBA. Coz vas ale opét uvede do tranzu, protoze 
nejen ze o kazdém hraci zde jsou statistiky za sezonu 
1993 - 1994, ale nechybi ani jejich fotografie, opét 
ve vysokém rozliseni. Navic tu je i specialnf funkce na 
porovnavani vasich oblibenych basketbalistG. Pokud 
mate silu, vratte se do zakladniho menu a zkuste dal- 
$i volbu - rules. Nejedna se o nic jiného nez o pravi- 
dla. Podle vasich znalosti, zkuSenosti ¢i chuti si zde 
muizete zapnout ¢i vypnout néktera pravidla jako tfe- 
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ba kroky, limit na stfelbu, limit na pobyt v hrusce Ci 
piisnost v posuzovani fauld. Skoda jen, Ze nejde ulo- 
zit vami pouzivana konfigurace. Jesté se vratim na 
zacatek, kde si mUZete navolit délku utkani, obtiz- 
nost a typ hry. 


Sezona zacina 

Vybereme sezonu, tym, treba Orlando Magic, a mu- 
Zeme zacit. Nasleduje dalsf menu pro ukladanf pozic, 
statistiky, rozvrh sezdny ci obchodovani s hraci. Ne- 
jde ovSem o Zadny manager, jen si muZete vyménit 
vaseho hrace za basketbalistu jiného tymu, ale jen 

v pfestupovych terminech. Ovladani je prakticky libo- 
volné, muizete hrat klavesnici, joystickem ¢i dokonce 
mysi, vse je pIné konfigurovatelné. Ale hlavné mizete 
hrat az ctyfi na jednom poditaci! Pak jiz na nic nece- 
kejte a vrhnéte se do toho. Pred zacatkem utkani vas 
jesté privita komentator a ur¢ci papfrového favorita. 
Jo a pak jesté jedna lahGdka. Pfedstavi se vam uvod- 
nf pétky tymt, ovSem s fotkami skoro pres celou ob- 
razovku - super. Potom jiZ opravdu miZete zacit hrat. 
Pohled na palubovku je jako u FIFA Socceru, tudiz 
sikmo shora, coz mi plné vyhovuje. Kdyz jsem u té 
palubovky, tak se nemuZu nezminit, Ze vypada skoro 
jak opravdova, véetné velkého znaku domaciho tymu 
uprostfed hristé. Ackoliv je rozliseni jen 320x200, vse 





vypada skvéle, stejné jako plynuly scrolling. Hradci 
jsou parddné animovani, jejich pohyby jsou opravdu 
realné a to uz pri obycejném driblingu. Nejlepsi je sa- 
mozrejmé smecovani, které je provedeno na sto a je- 
den zptsob, no mozna o néco méné. Kazdopadné je 
fakt paradni, uz hraji zhruba tri dny a vidél jsem smec 
s otockou, z mista, ze zezadu, jednou rukou, obéma 
a ja nevim jak jesté jinak. KdyZ se mi zas povede né- 
jaka skvéla akce zakonéena paradnim smecem, tak 
opravdu vstavam ze Zidle a raduji se s hraci. Takovou 
atmosféru jsem jesté u Zadného sportu nezazil. K ni 
prispiva i povzbuzovani publika, skvéle padnouci 
hudba a nékolik digitalizovanych zvukG. Neméné rea- 
listicky se chova i pocita¢em oviadany tym. Mimo 
fakt, Ze hraje dle moZnosti, jez by odpovidaly ve sku- 
tecné NBA, ale on skutecné hraje realné. Kdyz neda- 
vate pozor, vypichne vam mié, kdyz stiflite pres vic 
obranct, urcité budete zblokovan, v posledni sekun- 
dé ctvrtiny se pokus/ o hod pies celé hristé a v zavé- 
ru, V pripadé Ze prohrava, se pokousi{ vyrovnat Casty- 
mi pokusy o trojky. Nechci pfehanét, ale dokonce 

i jednotlivi hraci hraji podle schopnostf svych skute¢- 
nych vzora. Shaquille O'Neal nema pod koSem téméfr 
problémy, ale pri Sestkach nebo dokonce trojkach se 
jeho uspésnost blizi nule. Hakeem Olajuwon nejed- 
nou hazi z odskoku apod. Pred zavéreénou perli¢kou 
jesté par véci. Pauznete-li hru, vyuZijete viastné od- 
dechovy ¢as, pri ném muzete zménit taktiku nebo se 





NBA Live 95 

Sport --basketball 

Az ctyri hraci na jednom pocitaci 
Grafika 93 Hudba 85 Zvuk 86 
Distributor: Electronic Arts, 1995 

Prodejce: JRC Prodejni cena: 1 990 K¢ 

Minimum: 486, 8 MB RAM, ds CD 

Doporuceno: 486 DX2/66, 8 MB RAM, ts CD 
Testovano na: 486 SX/25, 8 MB RAM, ds CD 





podivat na opakovany zaznam. Coz vam doporucuji, 
nékteré akce stoji za to vidét vickrat. Skoda jen, Ze 
nejdou ulozit. V prestavkach mezi ¢tvrtinami se obje- 
vi statistiky doskokd, blokG apod. Na konci je vyhla- 
Sen hraé utkan{ a vy se vratite do menu, kde se mO- 
zete podivat na tabulky jednotlivych divizi, pfesny 
rozpis dalSich utkan/, nejuspésnéjsi hrace atd. Nyni 
ke slibované perlicce, jenZ se jesté vraci k utkanf. Po- 
kud vam nestadf standardni rozli$en{, muZete si v kli- 
du prepnout do SVGA!! Potfebujete k tomu ale vy- 
konnéjsi hardware pro plynulost a vétsi monitor pro 
vétsi zabavu. V SVGA jiz hraci samozfejmé nejsou ani 
trosku hranati, vSe je absolutné super. Musite to 
zkratka vidét, zkusit a koupit, hra nema prosté chy- 
bu. Vlastné, par chybi¢ek ma. Nevim proé mezi hraéi 
chybi Barkley, Robinson ¢i jiné hvézdy. Nechapu, proé 
se mi obéas stane, Ze pfi rozehravce od postranni ¢a- 
ry prijdu o mié aniz bych nahral. No a pak se na mdj 
vkus stava pfilis Casto, Ze hra¢ neuspéje pri smeci, to 
by méla byt spiSe jen vyjimka. Proti pfednostem se 
tyto zapory ovsem jevi jako drobnosti. Takze zavér 
musf jednoznaéné vyznit ve prospéch této hry. Bez 
nadsazky mohu tvrdit, Ze NBA Live 95 je rozhodné 
nejlepsim sportem, ale i jednou z nejlepsich her 
vibec! 

x Lewis 





Tower ot Souls 


AMIGA 1200, AMIGA, CD32, PC, PC-CD 


Dobry den, IRBSar@inriald Vas vita v nasi 
cestovni kancelayi. Mate zajem o pozna- 
vaci, odpocinkovy ¢ci dobrodruzny za- 
jezd? Kamze, do Chayborie? Aha, to je 
oddéleni dobrodruZzstvi. Maly moment, 
hned to bude... 4 tady. Rise Chayborska, 
je to ono? Fajn, v jakém terminu byste 
tam chtél odcestovat? Co nejdriv, aha. 
Mazu se zeptat na divod? Zniceni dabla, 
vysvobozeni zakletého krdale..., velice za- 
jimavé. Chtél byste si s sebou objednat 
néjaké zvlastni prisluSenstvi, jako treba 
specialni vidli¢ky a noZe... ach ne, scho- 
vejte, proboha, ten me¢, vzdyt je to je- 
nom takova legrace, ze ano. Dékuji, Ze 
jste mé nechal p/i Zivoté. Takze to mame 
misto, datum, ucel, mdZu se zeptat na 
jméno? Coze, Treeac? Vase matka Vas asi 
hodné nenavidéla, co? O né, promifte, 
uz se to nebude opakovat, slibuji. Tady 
je vaSe letenka, ale upozornuji, Ze jediny 
drak, co na téhle lince léta, startuje uz 
za pét minut. Stihnete to? Tak dob/e, na 
shledanou a Stastnou cestu, he he he... 


Firma Black Legend, tvirce klasického dungeonu Cry- 
stal Dragon ¢i strategie Voyages of Discovery, pravé 
v téchto dnech vydava hru s nazvem uvedenym 

v nadpisu. Vétsina by asi podle néj tipovala daléi 
dungeon, ale zdani klame. Jedna se sice opét o fan- 
tasy hru, avsak zpracovani je UpIné jiné. 

Hra zacina velice netradi¢né, a to intrem. A ne tak le- 
dajakym. Dozvime se v ném pfiblizné toto: V jednom 
kralovstvi viladl kral Maylor. Kraloval celkem bezsta- 
rostné, nebot jeho uzemi bylo chranéno nékolika 
kouzelinymi krystaly, které vSak odcizil kruty Baalhat- 
rok (aspof Ze autofri maj{ fantazii, co se jmen tyée), 
jenz jesté stacil zaklit krale, zmocnit se triinu. Na ze- 
mi padl €erny mrak (asi smog nebo co...) Baalhatrok 
se usidlil ve své monstrdézni (nekupujte to!!!) véZi na 
vrcholu nejvyssi hory. Nemél vSak vyhrano. Za jedné 
boufky se zrodil bojovnik Treeac (poméc, uz je to tu 
zase) a okamzité se rozhodl malému kralovstvi po- 
moci. 
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Vyrobce: Black Legend, 1995 
Distributor: Kompart UK Cena: 29.99 GBP 
Minimum: Amiga 1200 

Doporucéeno; Amiga 1200, HDD 
Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD 


Hra zacina 

Ted by mé zajimalo, jak dlouho jste tento strucny 
uvod do déje Cetli. Pocitam tak necelou minutku. 
Tahle pasaz probiha na poditaci pfesné devét minut 
a tri vteriny. Pritom je to jen vypisujici se text dopIno- 
vany statickymi obrazky. Za zminku stoji skvéla Uvod- 
nf hudba, ale stejné o nudu nebude nouze (intro Ize 
nastésti pferusit). Po pretrpéni Uvodu se dostavame 
k volbé charakteru postavy. Je to to nejprimitivnéjsi, 
co jsem kdy vidél. Tlacitky my$i pohybujete jakousi 
listou doprava a doleva a tim se ur¢ci, zda bude Tree- 





Tower Of Souls 
3D arcade 
Grafika 71 Hudba 72 Zvuk 70 


ac vice bojovnik nebo kouzelnik. Nasleduje klik pra- 
vym mysitkem na démonovu vézZ a hra zacina. 

Na prvni pohled vypada celkem pékné. Hezky nakres- 
lené prostfedi, postavicka jakbysmet. Ovladani mysi’ 
je sice trochu nezvyklé, ale po €ase si zvyknete. Dob- 
re sem zapada ponura hudba vézen- 
ského razen/. Prostory véZe vidite v iso- 
metrickém 3D pohledu, néco jako 

u Cadavera. Zde vsak s chuizi obraz 
pékné scrolluje, ale jen do té doby, kdy 
se na obrazovce objevi vice postav, coz 
je kaZdou chvili. Pak se totiz vSechno 
hrozné ztrhani. Grafika je pékné pro- 
pracovana, urcité si tvdrci dali zaleZet. 
Velmi mé pfekvapila na Amigu 1200 
prilisna monotdnnost barevné palety. 
Zpocatku previadaji odstiny hnédé, jin- 
de zase fialova Ci zelena barva, v dal- 
Sich prostorach jsou mfstnosti do mod- 
ra. Tento fakt pUsobi ponékud divné, 
nebot nas dvanactistovkare hfeje védo- 
mi, Ze nasi milackové maji mj. i klasic- 


— 





’ ae ett 


kych 256 barev na obrazovce. Nékteré zvukoveé efek- 
ty jsou dobré, napriklad zurcenf vody tekouci 

z chftand draké Ci praskani ohné (resp. dfeva). Ale 
jste-li zasazeni nebo nékoho zasdahnete, ozve se jen 
jakési tupé zaskuceni. Néco jako Jack Nicholson ve 
Vikovi. 


Zmeény 

Velkymi zménami oproti jinym proslo otevirani ceho- 
koliv. Treba truhlu otevirate kli¢em. Myslim skuteé- 
nym virtudlnim kli¢em, nebot jej musite zasunout do 
kliéové dirky a otocit na spravnou stranu, aby zamek 
povolil. Nékdy Ize pouZzit paklié (Treeac ma u sebe 
ctyri typy), ale vyZaduje to trochu tréninku. Stejné tak 
i dvere se oteviraji bud’ otevfenim vsech petlic, kli¢em 
ci Sperhakem. 

Treeacovym cilem je, pokud jste si toho jesté nevsim- 
li, projit celou vézi (jejf rozloha je obrovska) a znicit 
zaporného démona. K tomu mu sice nedopomaha 
Buh, ale jeho kouzelna kniha. Po cesté sbira riizné in- 
gredience, kterymi maze doplnit a regenerovat své si- 


ly, nebo je pouZzit pro vice nez Ctyricet Uto¢- 
nych i obrannych kouzel. Milovnici fantasy 
si urcité prijdou na své. 

Navzdory tomu, co se 0 ni psalo v nékte- 
rych €asopisech (nékde dostala dokonce 





jen 35%), mé hra pfijemné pfekvapila. Ne- 
nf to jen klasicka 3D prochazecka, diky 
mnoha raznym faktorGm (grafika, fantasy 
prvky) si zaslouz{ dobrou znamku. Urdéité 

i vy unf par tydnd vydrzite. Nebo se snad 
nechcete stat Treeacem, totiz hrdinou? 

x Joe 
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RECENZE 


Theme Park 





@ AMIGA 1200, AMIGA, CD32, PC, MAC, 3DO 


Inet aeliitlacg se raduje: Hura, 


pout! Na Amigu prfijela pout! 


Kdo ma Excalibur ¢. 34, vio co jde. Kdo ho 
nema, za chvili to bude védét taky. V roce 
1994 vydala firma Bullfrog svou dalsi stra- 
tegii Theme Park. Nechala se inspirovat vi- 
= a oe 






seu aint’ ops Pee round 26 CS This teas tSEDL: Sen siomna 
ce Ci Méné Uspésnymi produkty spolecnosti 
Maxis (Sim City apod.), takze se v podob- 

ném duchu nese i tato hra. A nutno fici, Ze 


T-Race 


=H AMIGA 


Mam rad hry. Mam rad hry akéni, 
strilecky, sport i adventury, ale 
musi to byt dobre zpracovane. Je 


vsak takovy i T-Racer? Zeptali 
jsme se 

T-Racer nema piibéh, ale zkusim néjaky vy- 
myslet. Tak treba jeden stary ostfileny kos- 
micky viek uzavfel sazku, Ze na truc Impe- 
ratorovi znici veskeré jeho letecko-kosmické 
sily. Ten Wolf budete samozfejmé vy, milf 
étenafi. Vas udél se také da odvodit z na- 
zvu: , |’ muze byt typ rakety, Racer = za- 
vodnik. Nuze stisknéme bratfi stfelbu na 
joysticku a pustme se do toho. 

Hned na pocatku tu mame sympatickou 


volbu poctu Zivott - 3, 5 nebo 7. Doporu- 
éuji vsech sedm. Jen co se ocitneme v kok- 





pitu, zjistime, Ze se nas mezihvézdny stro} 
nachazi v jakési zemi nékolika tisicti jezer. 
Tady je prvni nepiitel. Strilime, rozprskava 
se po obloze. Za nim jsou dalsi rakety, obfi 
mouchy, létajici barely, kulovita seskupeni, 
stihacky, granaty, navadéné stfely, bomby, 
kulky, 4aaa. . . a jeden Zivot je v tahu. Sla- 
va, koneéné jsme se probojovali ke strazci 
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se novy tah vyplatil. Vzdyt kdo by si nechtél postavit 
a fidit svGj vlastni lunapark? Nenf to vzdy tak jedno- 
duché, jak se na prvni pohled zda. Hra vas sice v prv- 
ni fazi sama navadi k budovani uzite¢nych atrakci 

a obchidkti a vypada to, ze va park je ten nejdoko- 


Pitt 


Theta Pee sae 
COMPLETELS STOLE. 


Theme Park 
Strategie 
Grafika 90 Hudba 80 Zvuk 82 


Distributor: Bullfrog 1994 

Prodejce: JRC Prodejni cena: 1 400 Kc 

Minimum: Amiga 1200, 2 MB RAM 

Doporuéeno: Amiga 1200, 3 MB RAM, HDD (volno 3.5 MB) 
Testovdno na: Amiga 1200, 2xFDD 
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Urovné. Fuj, ten je ale oSklivy, néjaka placka nebo co. 
Strilf seé mize, ale taktika pro jeho porazeni je da- 
belsky jednoducha a po chvili podléha. 

Tak co, Iibi se vam tahle hra? Nevadi, mné taky ne. 
Protivnici se stale opakuji, pozadi se méni jednou za 
uhersky rok. Ob¢as se 
pri naletu cizacké let- 
ky neni ani kam scho- 
vat, protoze na obra- 
zovce je tolik 
protivnikd chrlicich 
sva explosiva, Ze je ji- 
mi herni plocha do- 
slova zaplavena. Na- 
stésti se nerozptylite 
po vesmiru hned po prvnim zasahu. Dole na monito- 
ru mazeme pozorovat Zivotni energii, ktera vSak po 
kazdém stretu ubyva. 

Dostavame se pravdépodobné k nejlepsi soucasti hry, 
a tou jsou bonusové urovné. Priblizim vam alespon tu 
prvni. Predstavte si herni konzoli Game Gear, trosku 
si ji upravte a mate z toho Game Dream. Na tomto 








T-Racer 
Arcade 





Grafika 64 Hudba 68 Zvuk 55 
Vyrobce: Virtual Dreams, 1994 

Doporuéena cena: 499 Kc 

Minimum: Amiga, 1 MB RAM 

Doporuceno: Amiga, 1 MB RAM, 2xFDD 
Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD 





stroji si zahrajeme néco jako starické Star Wars na 
,osmistovce”. Letime zvlastnim tunelem a do cesty 
se nam stavi rlizné pfekaZzkové stény. Ty musime ob- 
letét a dostat se aZ na konec cesty. A jesté ke vSemu 
na to mate vymezeny Casovy usek. Takova primitivni 
hra, ale mé se Ifbf mnohem vic nez ,,normalni” 
T-Racer. 


oe 
ot 
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nalejsi ze vSech. Po néjaké dobé se za¢ne objevovat 
stale vice konkurenénich (samozfejmé pocitacovych) 
podnikti a tak se hodné zapotite. Ale mate-li pevnou 
vuli a vydrzite, bude vase pout pofrdd lepsi a lepSi, az 
bude nejlepsi na celém svété! 

Jak vypada tenhle herni drahokam na Amize? 
Hezky! Ale vam to asi nesta¢i, ze? Dvanacti- 
stovkova verze zacina, stejné jako na PC 

a dalsich pocitacich, perfektné renderovanym 
intrem. Grafika je ve standardni VGA, tj. 

v rozliseni 320x200 bodé v 256 barvach. Do- 
provodné zvuky jsou velmi kvalitni, zvlasté 
prijemné mne pfekvapil perfektné namluveny 
principal. Cely produkt se kupodivu vesel na 
pouhé ¢ctyfi diskety. 

Hra samotna je stejna jako na PC, animace 
skvéla, poutové hluky rovnéz - az mé z toho 
kravalu rozbolela hlava. Mali lidi¢kové pobi- 
haji po aredlu, bavi se, papaji a délajf okolo 
cesti¢ek sajrajt. Jedinou slabinou je ponékud 
znaéné trhavy pohyb mysiho ukazovatka, coz 
se negativné odrazi na presnosti ovladani. 
Jinak nelze amiga-verzi Theme Parku vytknout zadné 
velké chyby a musim konstatovat, ze z pocitacl PC 
prebrala veskeré klady a hlavné skvélou hratelnost. 
x Joe 


Pro hudbu a instalaci na harddisk nutno mit 
alespon 3 MB RAM. 


Ale abych pofad jenom nepomlouval, musim se zmi- 
nit o jedné skvélé véci. Ztratite-li vsechny Zivoty, 
umistili autofi na zavér vétu: Pro dal&{ hru stiskni Fl- 
RE. Sougasné bézi odpocitavani. Mnozi z vas se urci- 
té zaradovali a jali se mackat své joysticky, ale co se 
to déje? Misto pokracovani zacindte znovu od zacat- 
ku! Jaky slizky podraz! Snad jedinym (!) kladem je 
moznost ulozeni stavu highscore na disketu, ale sku- 
pina Virtual Dreams, jejichz projekt se vabec neslucu- 
je s jejich nazvem, si tim u mne moc nepomonhla. 
Snad to v budoucnu bude lep8i. 

Je hrozné, Ze se jesté v poloviné devadesatych let, na 
pocatku virtualni éry, stale jeSté produkuji tak stupid- 





ni a nezazivné hry. Receno slovy neuznaného €eského 
génia Jary Cimrmana: ,,Kdyz to srovnam s tim vyle- 
tem na Kokofin...”, nebo aspon s Raptorem na PC, 
kteréhozto by Amiga 1200 s harddiskem taky zvlad- 
la, je mi velice smutno. A je to o to horsi, Ze tato hra 
byla stvofena pro obyéejné Amigy s aspon 1 mega 
paméti. Viastné si za to mize Commodore sam, kdyz 
nechal témto ponékud starsim strojam tak dlouhou 
dobu trvani. Snad se to v blizké budoucnosti zlepsi, 
snad. .. 

x Joe 
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f D K QO V Aq 
Bezplatna inzerce! Vas soukromy nekomeréni inzerat napiste 
éitelné nejlépe na €tvereckovany papir a zaSlete na adresu: | 


PCP - Excalibur, P.O.Box 414, 111 21 Praha 1. Déika nejvy- 
ée 10 fadek. Inzerat, podany za ucelem podnikani, patri mezi in- 


rA71 oh OV 40) Ui Re 


Redakce si vyhrazuje pravo na posouzeni typu | 


inzeratu a na jeho pfipadné vyrazeni z této bezplatne rubriky. 


Prodam A1200 + HD Seagate 545 
MB, nahrano velké mnoéstvi pro- 
gramti a her, systém 3. 1, SVGA 
emulator PC, 2x disketova jednot- 
ka, SCART nebo VGA redukce, sé- 
rovy kabel, 50 disket (24 800). 
Dohoda mozna. M. Maly, PeStu- 
kova 8, Praha 6, tel.: 02/351 
7618. 


Shanim hry na AMIGU s 1 MB 
RAM: Test Drive, Battletech, 
Aquavantura, Mechwarrior 

a Dungeony vechny co kdy byly 
udélany. Jiti Wolf, Sobéchleby 


168, 753 54. 


Vyménim, nebo levné koupim hry 


Mortal Kombat 1 - 2, Reutrion, 
Street Fighter 2, UFO, Body Blows, 
Prince of Persia. Plati stale. Jifi 
Mita¢ek, Pod hotelem M6/2430, 
Praha 10. 


Prodam VBS pro Amigu (590), 
prepinac pro mys + joy. (250) 

a D/A pfevodnik Covox pro PC 
(490). Tel.: 02/3111 38 32 (zaz- 
namnik). 


Prodam Amigu 500, 1 MB, TV 
modulator, joystick, myS + pod- 
lozka, rozvodka mys - joystick, 


diskbox a 120 disket, propojku 


k pfipojeni druhé Amigy. Vse té- 
méf nove (9 400), nejlépe v celku. 


-Jindra L. , Pod Prokopem 166, Li- 


tomysl, 570 01. 
lhned koupim VBS 2.0 nebo 3.0 


pro A1200, aby umoziioval zalo- 
hu harddisku - jen software! Moz- 
‘host vymény za Sirokou Skalu her 
a programi. Petr Marecek, Stibo- 
rova 17, Olomouc, 779 00. 


Prodam Amigu 500/1 MB, color 


monitor 1084S, dokumentace, ka- 
bely a 70 disket (12 000). Dohoda 
mozna. Jifi Jirsa, Plesivec 11/382, 
Cesky Krumlov, 381 01, tel.: 
0337/5661. 


Prodém A600, myg, ovladag, 120 
nahranych disket (800). Jana 
Rojdlova, tel.: 0335/210 89. 


Prodam A1200, 2 MB RAM, mys 
S podiozkou, § sntiry, joystick, box 
na 40 disket dle viast. vybéru, 
zhruba 600 tituld. Deset mésicti 
staré, 100% stav (14 000). Po do- 
hodé mozna sleva. Semrad Jifi, 
Hefmantiv Méstec 701, 538 03, 
tel.: 0455/95 043. 


Prodam Amigu CD32 + SX1 Para- 
vision + mech. 3,5", joypad, my$, 
klavesnice, kabelaz k TV, diskety, 
CD a Excalibur 18-43. Funguje to 
stejné jako A1200 + CD ROM 

(20 000) Pri rychlém jednani velka 
sleva. Mohu pfidat i HD 120 MB. 


Tel.: 0508/22 766 do prace - 7-15 


hod. 


Prodam 17” monitor RGB pro 
Amigu s oznacenim BWG 1.0 

(7 000) + zdarma pfekvapeni. 
100% stav, 1 rok stary. Jaroslav 
Pysny, Vysocany 22, Novy Bydzov, 
504 0, tel.: 0448/22 438. 


Koupim hry na A1200, hlavné no- 
vinky s instalaci, ale i starSi. Sha- 
nim Stunt Island, Wolfenstein, 
mozna i vyménim. J. Stanko, B. 
Martind 1700, Teplice, 415 02. 


Prodam A1200, mys s podlozkou, 
joy. , manualy, orig. software 

(1 400), HDD Seagate 430 MB, 
kabel, pIny super her a programt 
(7 000), video back- UP system 
(600), 250 disket vyb. her (3 500). 
Ve vyborny stav (23 000). Mozno 
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i s novou tiskarnou, HP Deskjet 
520 nova napin (31 000). Petr 
Mareéek, Stiborova 17, Olomouc, 
779 00. 


Prodam A600, 1 MB RAM, vesta- 
vény TV modulator, joystick 

(8 000), pri rychlém jednani orig. 
hru zdarma, perfektni stav. | na 
dobirku. Martin Kerda, Sukova 
2591, Teplice, 415 01. 


Prodam A1200 + HD, my§, joys- 
tick, 60 disket her a uzitkovych 
programu (18 000). Tel.: 02/472 
9448. 


Koupim A1200 za rozumnou ce- 
nu-spécha. Daniel Miler, Praha 4, 
tel.: 792 01 73. 


Shanim hry na A600. Nabizim: 
Settlers, Frontier, Reunion, Theme 
Park, Fields of Glory aj. Shanim: 
40 Box, Death of Glory, Humans 
atd. Dale shanim Excalibury 1-10. 
Plati stale. Pavel Serajlo, Spadny 
Kopec 2, Mikulov, 692 01. 


Prodam A1200, mys, joypad, 50 
disket her (12 000), dale HDD Se- 
agate 210 MB, piny software 

(3 500). VSe ve 100% stay, zajis- 
tim staly zdroj novinek. Potfebuji 
nutné penize na Skoiné. Tel.: 651 
19 87 nebo 561 13 87. Dohoda. 


Prodam A600, mys, zdroj joystick, 
kryt klavesnice, orig. hry a progra- 
my + literatura - navody, kédy aj. 
(7 000). Petr Olejnik, Druzstevni 
595, Vrbno pod Pradédem, 793 26. 


Prodam A1200 + HD + 60 disket 
hry, original kabel SCART, my5, 2 
joysticky, 100% stav (14 500). 
Tel.: 0658/92 262. 


PC 


Predam 150 ks. disket 5, 25° 

z nahranymi rodznymi programa- 
mi + diskbox (3 500), CD-ROM 
mechanika (3 300), rézné hry na 
CD-ROM, najnovsie shareware 
programy a demoversie profesio- 
nalnych programov. Zdeno Blaha, 
Rybarska 38, Slia¢, 96 231, tel.: 
0855/343 128. 


Prodam U5-PC 486 SX 40 (upgra- 
de mozny do DX4), 4 MB RAM, 
120 HDD Samsung Fast ATA 10 
ms, 3,5” floppy, klavesnice US-CS, 
mys PRO. Vykon sestavy (29 000 
Dhrystones, 110 Sysinfo index NU 
8. 0, piné srovnatelny s DX2-50. 

§ color 14” monitorem LR MPR Il 
(24 900). Zaruka 12 mésictt. Ro- 
bert Pokorny, tel.: 02/734 386. 


Vyménim hru One must Fal: 2097 
pro CD-ROM 2a jinou na CD. 
Ondfej Broz, U Trzisté 319, Jicin, 


~ tel.: 0433/25 180. 


Prodam uipiné nové PC 486 
DX2/66 MHz, 4 MB RAM, HDD 
540 MB, FDD 3.5”, SVGA color 
monitor Energy, SVGA graficka 
karta, porty: 1P, 15, 1G klavesnice, 
minitower, CD procesor (33 000). 
Tomas Rha, Druzstevni 1417, 
Hlinsko, 539 01, tel.: 21 566. 


Prodam hry na PC CD-ROM. Rebel 
Assault (700), Conspirace (750), 1 
CD od Microprose s 6 hrami (350) 
a 1 CD piné zvukti (vSech forma- 
tii) a zvukovych programt - cca 
600 MB (200). Mozna i vyména 
za MadDog II - The Lost Gold. 
Tel.: 02/764 670. 


Novy 486/66, 4 MB, HD 420 MB, 
SVGA color mon. LR, klavesnice, 
mys (29 900) vé. DPH, mozny od- 
pis, zaruka 1 rok, doprava v cené. 


TMT, P. 0. Box 4, Brno, 624 00, 
tel.: 05/412 236 82. 


Prodam 486 DX2/66, 4 MB RAM, 
VL-BUS, HDD 345 MB, FDD 3.5", 
SVGA 1MB, neprokladany 14” 
monitor LR-MPR-II, 16bitovy 
Soundblaster stereo, klavesnice, 
mys (34 000). Tel.: 0316/6211 - 
vecer. 


an C-64. + piles, vel 
ké mnodstvi her, stara i nova cisla 
Excaliburu 100% stav. Cena do- 
hodou. Marek Hampel, Vétini 
414, 382 Ti 


Shanim hry na C-64 pouze na ka- 
-zeté: Lemmings, Mechanicus, 
Another World aj. L. Jefabek, Ti- 
cha 870, SuSice Il, 342 02. 


Koupim hru Airline na kazeté. Za- 
platim 20 za hru a 30 za kazetu. 
Petr Chrvala, Vétrna 601, Klaste- 
recnad Ohif, 431 51. 


Prodam C-64 + tape, joy, spoustu 
her a navodu - (asi 3 000). R. Pil- 
natek, Hbitovni 370, Kolin 5, 280 
Mee 


Prodam orig. hry na PC, velmi lev- - 


né a dobfe zaplatim za kopii zni- 
cené diskety C. 3 hry Police Quest 
IV. 02/6191 0462 a 402 1289. 


Prodam hry na PC véetné mnoha 
novinek. Seznam zaslu zdarma. 
Jan JaSek, Nezvalova 497, Nove 
Mésto na Moravé, 592 31. 


Prodam CD-ROM OS/2 Wrap, ma- 
nual, 469 MB dat a programt, 
kancelaiské a komunika¢ni aplika- 
ce, grafika, PCX, PCD, AVI, zvuky 
WAV, MID atd. (199) i postou. Da- 
le novou 3 tl. myS, Cesky manual 
(149) a originalni CD-ROM hry - 
sleva 20-50%. Tel.: 069/214 506. 


Pro PC oranzovy monitor Hercules 
12” NTSC 60 Hz, dovezeny z USA 
(1 000), dpiné nova FD 3.5" 1, 
44 MB (1 000), MB XT baby piné 
funkéni + 8 bit Fadi¢ FD, HD dale 
pak MB 286 / 12 MHz, 512 KB 
(500). Zdarma pfidam MB XT na 
ND a Castecné funk¢cni IDE Fadi¢ 
FD, HD, porty. David Kudas, Za- 


_hradni 768, Kosmonosy, 293 06, 


tel.: 0326/285 70. 


Prodam hru na PC-???: Star Trail 
(1 500) v dobrém stavu - pred 
prodejem k nahlédnuti. Jan Srou- 
bek, Korunni 74, Praha 10, tel.: 
259 070. 


Prodam hry PC CD-ROM: Ishar Ill 
(700), Wing Commander III (900), 
X-Com Tftd (900), TFX (900). Tel.: 
047/444 55 do 20 hod. 


Prodam levné orig. hry na PC. Se- 


‘Nabizim C64 ve = vybomém stavu 
's originalnim magnetofonem, jo- 
-ystickem a manualy (i v Cestine), 

vyhodny pro hrani, programovani, 


vyuku + pres 250 her a progra- 


_mi. Pfizniva cena, pfedvedu. R. 
Nepsinsky, Zikova 17, Olomouc, 
779 00. 


Nabizim by na C-64. Pouze ne 
diskety. Jedna se napf. o Lem- 
mings, Shadow of the Evil, Flu- 
mins World. ARC Golf, Budokan 

a dalgi. Filip Sladky, PMV 485, Ho- 
lygov 345. 62, tel.: 88/91 475. 


Prodam C-64, disk drive, kazetovy 
nahrava¢, joystick, dokumentace, 
_kabely, 700 her na kazetach, disk. 
-moznost pripojeni na monitor 
(4.000). Dohoda mozna. Jifi Jirsa, 
‘Plesivec 11/382, Cesky Krumlov, 
381 01, tel.: 0337/5661. 

Nabizim diskety s Ces. texty ke 

hram: UFO: Enemy Unknown, X- 
CON: Terror From the Deep, Si- 
mon the Sorcerers (55) + poStov- 
né a balné. Petr Tichacek, Zin, 
tel. 067/91 82 50. = 


“prodam Cor ve ‘vybomém stavu, 
_disketova jednotka, magnetofon, 
_hry na 80 disketach i kazetach, 


zeleny monitor, joystick, zasuvny 
modul, literatura (4 500). Tel.: 
651 26 93, od 17-23 hod. 


Prodam C-64 Il, disk drive, bar. 
monitor $1802, 9 jehl. tiskarnu, 
joy., hry a programy. Spécha! A. 
Novy, Sunes 2B, Plzen, 312 08. 


znam obratem zaslu. David Khiou- ~ 


rek, Drahov 11, p. Veselin. L., 
391 82, tel.: 0363/86 366. 


Nabizim vyménu CD 32 titul Gu- 
ardina - dobre propracovana vek- 
torova stfilecka 3D (simulator le- 
tadla), Dark Seed - adventura od 
skvélého H. R. Gigera a shanim 7 
Gates of Jumbala, Labyrinth of Ti- 
me. Pavel RoSkota, Blahoutova 
628, Pardubice, 530 12. 


Prodam dva CD-ROM disky. Obsa- 
huji razné hry. Seznam zaslu. Cca 
600 MB na jednom. R. Jekerle, 
Rybniky 1769, Vsetin, 755 01. 


Prodam Motherboard 486 OPTI 
495 SLC VL-Bus (rozsifitelny na DX 
2) s procesorem Intel 486DX/33 (4 
500). Jan Folk, Nad Prehradou 9, 
Pizen, tel.:019/53 76 68. 


To nejlepsi pro C-64 - pres 1400 
z let 1984-94 pro kazetu i disk. 
Seznam a blizsi informace za 4 Kc 


znamku. 


Pro C-64 koupim disketovou jed- 
notku, pridavnou pamét, RAM 
nebo hard disk. Boris Tex, Dukel- 
ska 147, Znojmo, 671 81. 


Prodam C-64/Il s datasette, joys- 
tick, turbo Cartridge, reset tlacit- 
ko, 5 kazet a literatura zdarma, 
(2 000) Tomas Hucek, Husova 
837, Méstec Kralové, 289 03. 


lhned koupim C-64, R. V. 82-86 
(zvuk). Tel.: 067/99236 - vecer. 


Vymenie: hry na Te 64 na diske- 
tach. Martin Krajicek, Spytihnév 
4 923, Zin, 763 64. 


-Prodam disketovou jednotku p pro- 


C-64. (a2 dohodou. Tel.: 02/53 


el 


Supima Mee a Mapu na br 
Shadow of the Evil na C-64. Jsem 
v koncich. Milan Stancl, ChySe, 
241 364 53. 


ATARI 


Prodam Atari 130 XE, ene 
fon 2x joystick, 12 kazet - hry 

i uZivatelské programy, trafo a |i- 
teraturu (3 000), Pridam tiskarnu 
RT 100. Oprava nutna. Petr Ma- 
-sopust, Safatikova 24, Chomutov, 
430 03. 


Prodam tari 800 XE, roland 
RAM ha 320 KB, magnetofon, 


3x joystick, Cartridge, super turbo 


a TIDOS, 2x kazeta s hrami a ka- 


Zeta s programy, Ceska literatura - 
: jako nove. Tel. 02/724 72 32. 


Prodan Atari 65 XE, 2 joysticky, 


cartridge, hry, tisk. BT 100s pii- — 
pees (3.800), 100% stav. 


R. Liska, pon Vi; Ostrava 
9, 709 00. od 


Prodam hy na a Atari 800. semath 
zaslu za znamku. Dan Pavlik, Bor- 
et u Buclova 385. Plati stale! 


zdarma modem - 100% stav 


(5 500). M. Zavodnik, Trice 310, 
783 57. 


Prodam Atari Jaguar + 5 her. 
100% stav. (15 000). Ladislav 
Horsky, Cs. armady, 209/19, Trut- 
nov, 541 01. 


Nabizim vybér z téch nejlepsich 
her na Atari XE/XL za bezkonku- 
rencni ceny. Seznam zdarma. Mi- 
rek Valtr, 22. dubna 2, Mikulov, 
692 01, tel.: 0625/2791. 


Koupim hry na Atari XE Street 
Fighter Il a jiné, Seznam nutny. 
Milos Novotny, Pfibram IlI-156, 
tel.: 26577. 


Shanim hry a programy pro Atari 
XE/XL. Jen na disketach. Plati sta- 
le! Pavel Kolodéj mi. , Jablonova 
884, Valtice, 691 42. 


--RUZNE 


Hledame grafiky a programatory 
pro vyvoj her. Zajistime vydani 
(také CD verze) a distribuci doma 
i v zahrani¢i. Zadame profesiona- 
litu. BBS s. r. 0., BOX 50, 405 02 
Dédin Il, Tel/Fax: 0412/28311, |. 
41. 


Prodam 8 bitovée hry na Pegasus: 
Robocop 4 a double Dragon 3 
(jedna 400). Robert Bozikov, Cela- 
kovského 642, Hr. Kralové 2. 


Pro CD 32 prodam senzacni 

3D (styl Doom). Hru Deth Mask 
(950). Haluza Miroslav, Cechova 
1583, Nachod, 547 01. 


Hledam programatory, grafiky, 
hudebniky a pocitacové nadsence 


pro tvorbu her na PC z celé re- 


publiky. Kontaktujte se zprvu pi- 
semné. Martin Malik, Antala Stas- 
ka 1734/56, Praha 4 - Kré. 


Shanim hesla ke hfe Flapy na 
Sharp MZ 800. Luka’ Dvorak, Mila- 


; dy Hordkove 72, Praha 7, 170 00. 


Prodém HD Conner 170 MB 
(3 000). Tel.: 0338/843 20 po 16. 
hod. 


Prodam 8 bitove hry Pegasus MT- 
777 DX, kompatibilni se tremi 
konzolemi (NES), TV modulator, 
1x cartridge (168 her), 2x joypad, 
opticka pistole, (2 400). Jan Ko- 
Satka, Klanovice 591, Praha 14, 

. 194 00, tel.: 02/868 736. 


_ Shanim nebo vyménim hry pro 
Macintosh. Nabizim napf. Prince 
of Persia aj. Jindtich Prokop, Za- 


-vodni 98, Ostrava 3, 703 00. 


Prodam disketovou verzi hry Qua- 


rantine (400), Duna 2 (200). Jsou 


,zabaleny” v RARU. Michal Seibert, 
Pozdéchov 27, Vsetin, 756 13. 


-Pradam konzoli Sega Master Sys- 


tem II ve slusném stavu + 3 hry 
(3 800). Tel.: 7914 183 po 8. hod. 


Na CD 32 vyménim hry The Laby- 
rinth of Time, Simon the Sorcerer 
za hry Battleches a Theme Park. 
Mozna vyména jen jedné hry. Tel.: 
02/561 56 31. 


Prodam pocita¢ Didaktik M, datare- 
corder Universum, 15 kazet nejlep- 
Sich her a program a joystick. Vse 
ve vyborném stavu. Vhodné pro za- 
éatecnika - (2 000). Michal Ambroz, 
Bila Tremesna 365, 544 72. 


Grafik a programator hledaji scéna- 
ristu nebo hudebnika s fantazii pro 
spolecnou praci. Tvorba her. Jan 
_ Halfar, Denisovo nam. 8, Opava, 
746 01, tel.: 0653/215 576. E-MA- 
IL Lhotskym @ InfnW. Upol. CZ. 


Utilitu SXCMOS notebooku Escom 


_ Blackate 386SxX Ill pro zvétsen/ 


-Prodam. Atari sT™M 1MBRAM, 
mys, mnoho disket software, lite- 


‘raturu, pfi rychlém jednani pridam — 


RAM a novy nebo zachovaly aku- 
mulator k tézZe zna¢ce. Petr Vicek, 
Na Vysluni 484, Hrotovice, 675 













55, tel.: 0618/99 212, zam. 
0509/9231-2, kl. 3324. 


Prodam mikropocita¢ Didaktik M, 
rok vyroby 1991 v perfektnom 
stave. 1/2 z povodnej ceny. K po- 
citaci pridam kazety s hrami 
a uzitkovym softwarom, literaturu 
a joystick. Martin Holak, Ustecko- 
orlické 17, Poprad, 058 071, tel.: 
092/328 33. 


Prodam nejlepsi fotbal na os. poc. 
FIFA International Soccer (120) + 
postovne. Jifi Kopcan, Spanielova 
971, Ostrava-Poruba, 708 00. 


Vyménim hry na PC. Seznam za- 
élu zdarma. Jifi Satanik, ul. Hlav- 
ni, Albrechtice, 735 43. 


Rad bych kontaktoval 15-16 leté- 
ho jedince se zaméfenim na pro- 
gramovani v Turbo-Basicu na PC, 
za ucelem vzajemneé vymeny po- 
znatku, pripadné spoluprace pfi 
tvorbé softwaru. R. Nepsinsky, Zi- 
kova 17, Olomouc, 779 00. 


Prodam hry na Game Boy: Gaunt- 
let 2, Elevator Action, Wresling 2, 
Garfield, Double Dragon 3. (500). 
Radek Cermak, Harachov 396, 
tel.: 0432/529 371. 


Kopim zvukovou kartu S. B. 16 ve 
stereo (do 2 800), nebo Turtle Be- 
ach Monte Carlo (do 3 400). Ra- 
dek Cermak, Harachov 396, tel.: 
0432/529 371. 


Prodam nové nepouzivané orig. 
hry na A500, A600. Dogfight 
(400), Ishar 3 (700) nerozbalena, 
Ishar 3 (700) vyzaduje 1 MB chip 
RAM. | na dobirku. Martin Kerda, 
Sukova 2591, Teplice, 415 01. 


Koupim navod a mapu na hru 
Shadow of the Evil na C-64. Jsem 
v koncich. Milan Stancl, Chyse, 
241 364 53. 


Amiga CD32 hry: Shadow Fighter 
(890), Banshee (700), Rise of Ro- 
bots (900), Sens. Soccer (690), 
Roadkill (890), Lotus Trilogy 
(590), Lamborghini (750). ZaSlu 
na dobirku. Petr Tindel, Trebesto- 
vice 103, Sadska, 289 12. 


Prodam desktop PC 486/33 (az 
486 DX 2/80), 256 KB Cache, 4 
MB RAM, HDD 340 MB, graf. kar- 
ta stealth s 3-864, 14” color mo- 
nitor MPR Il, Soundblaster 16 V. 
E. a reproduktory 25 W, mnoho 
kvalitnich programt a her - (37 
800). Némec, tel.:02/351 9336. 


Vyménim a nebo prodam hry na 
Jaguara: Iron Soldier, Hover Strike, 
Checkered Flag. Lukas Cenkai, 
Stadicka 1723, Roudnice n. La- 
bem, tel.: 0411/500 539. 


Kupim program na A1200 Greate 
Advent. Game 3. 1 od Voch. Tra- 
ding - Original, tj. program a ma- 
nual. Surne! Peter Kubek, Lucicky 
14, B. Bystrica, 974 01, tel.: 
088/364 72. 


Koupim Excalibury 1-10 a Score 2. 
Cena dohodou. Pavel Kozula, Pol- 
ni 654, Klasterec n. Ohri, 431 51. 


Prodam nebo vyménim orig. hry: 
Bioforge (1 500), Myst (7 000), 
Rebel Assault - vybrané nejlepsi 
levely (500), SimCity 2000 (500), 
Carmen Sendigo (400), Megarce 
(700). V5e na CD, Mam zajem o: 
Dark Forces, Lost Eden, Full Th- 
rottle. Vaclav Kyba, Nerudova 30, 
Prerov, 750 02, tel.: 0641/51 486 
(zaznamnik). 


Shanim nebo vyménim hry pro 
Macintosh. Nabizim napf. Prince 
of Persia aj. Jindfich Prokop, Za- 
vodni 98, Ostrava 3, 703 00. 


Prodam hru G-Log, 16bitovou na 
Mega Drive Il. (1 000 - 1 300). Jifi 
Uzel, Manétinska 63, Plzen, 323 00. 





--Superfrog....... 


Herci Christopher Reeve, Léfeimalarn ci 
Dean Caine, ktefi ztvarnili postavu Su- 
permana, maji vazného konkurenta. Su- 
perman je znamy jiz od tiricatych let, kdy 
se poprvé objevil na strankach americ- 
kych comicsd. V této hfe ale nefiguruje 
nikdo jiny, nez nase oblibena, nenahradi- 
telna, okouzlujici a hlavné cilevédoma 
Superzaba. 


V Kouzelném krdlovstvi Zil byl princ. Jednoho dne 
vsak pfisla zla Carodéjnice, ktera jej zaklela do zaby 

a provedia cosi zlého s jeho milovanou. Od toho dne 
il monotonnim stylem na bfehu potoka s jedinou 





a ee 


mySlenkou: Jak jen milou vysvobodit? (Odpovédi za- 
sflejte na adresu: Superzaba, Kamen ¢. 145, Potok 

u Dubu). Jednou jeho zrak upoutala podivna zelena 
skvrna, plovouci na hladiné potoka (nejspise radioak- 
tivn{ odpad). S ideou, Ze se nic horsiho jiz nemuze 
stat, ji nabral a vypil. Po nékolika ranach, ohnhostroji 


m@ PC 


Budoucnost, jak si povSim! i KEE CED 
vibec nevypada dobie. Prezentuji to sci-fi 


filmy, nékteré knihy a vibec, hovofri se 

o tom, ze budeme Stastni, pokud se ve 
zdravi dozijeme Sedesatky. AvSak takovou 
budoucnost, jak ji predstavuje Sierra On 
Line a Dynamix, si nedokazal pripustit ani 
ve svych nejdivoéejsich snech. 


Divame se po Siré, holé, misty hofici, a hlavné obrov- 
skymi cyborgy zapInéné krajiné. Tamhle na obzoru se 
mlati dva gigantické obrysy robotd, napravo vidite 

chram sv. Cyborga a koneéné - vitejte v budoucnosti. 
Stroje HERC, tak se jmenuji masiny, ve kterych se bu- 





Metaltech 
Simulator 





Grafika 85 Hudba 86 Zvuk 83 
Distributor: Sierra On Line/Dynamix, 1994 

Doporuéena cena: 1500 K¢é 

Minimum: 386 DX/40, 4 MB RAM, 24 MB + Speech Pack 9 MB 
Optimum: 486 DX/33, 8 MB RAM 

Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB 





dete snazZit zachranit lidstvo a po- 
bit ostatni roboty. Muzete fici, nic 
nového, ale to byste lidem ze Si- 
erry kfivdili. Pravda, originality 
mnoho neni, ale zpracovani, hra- 
telnost a zabava, to jsou ty la- 
hudky, které jsou pro nas pfipra- 
veny. 

Vybér misi, okamzité akce ci kariéry nedéla moc velky 
problém, a tak za chvilku m&Zeme vybavovat svého 
milacka vsim moznym, co stfilf. Kulomety, lasery, ra- 


Metaltech 





a vybuchu tam stal, ale vypadal jinak. Stal se 
Superzabou. 

Hra Superfrog je znama pfedevsim:z Amigy, 
kde si nasla mnoho fanouskd. Firma Team 17 
proto dostala napad, podobné jako Disney 
Software s pribéhem Lion King, a predélala ji 
ina PC. Jak to dopadlo? 


Akce 


Hned ze zacatku vas trochu zklame absence dema. 
Po uvodnim vybéru ,start” nebo ,,options” jste pfi- 
mo vrzeni do déje a vzhledem k tomu, Ze cil je jasny, 
vydate se primo k Carodéjnici. 

Hrdina, oblecen v slusivou cervenou plasténku (nevi- 
dél jsem to jiz nékde?) se s Usmévem ve tvafi vydava 
bojovat proti véelam, ptakim, smrticim bodctm, in- 
flaci a vibec. Superzaba umi skvéle béhat, mlatit 

a predevsim skakat, ne-li létat. Sbira bonusy, jablka, 
lahve Cola-Cao, prorazi zdi, zabiji nepfatele a hlavné 
se snazi o vysvobozeni své dévy. 





Superfrog 
Arcade 





Gratika 81 Hudba 79 Zvuk 77 
Vyrobce: Team 17, 1995 Cena: 29,99 £ 

Minimum: 386 SX/20, 2 MB RAM, 7 MB HDD. 
Doporuéeno: 486 SX/33, 4 MB RAM, SB, joypad. 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB. 





Po grafické strance prakticky neni co vytknout. Vybor- 
né animovani nepfatelé i samotna postava vas chyt- 
nou hned ze zacatku. Poskakujici modré platformy, 
Snek s vystfelujici ulitou a mnoho dalgich hru znepii- 
jemfuji az dost. Krajina i s pozadim, Cili backgroun- 
dem, plynné scrolluje a navozuje tak dojem skutecné- 





ketomety, to jsou véci, které mohou znepfijemnit Zi- 
vot vasemu soupe7i. Mise jsou ruzné. Budete zachra- 
Movat, nicit, dodavat, stihat a délat takové ty prace 
spojené se stfelbou. 





Ovladani 
Kontrola robota zabere vétsinu klavesnice, my5, podle 
vybéru i joystick, a nez svého drobecka jakztakz 
zvladnete, budete nuceni trochu trénovat. Omezenost 
pohybu se prakticky rovna nule. Muze se stat, Ze 

» vkrizové situaci si otocite 
véz, zaroven i thel pohledu, 
budete pfitom stfilet, pfed- 
klonite se, pobéZzite sikmo 
dozadu, budete komunikovat 
s ostatnimi spratelenymi ro- 
boty, orientovat se na mapé 
a jesté stihnete umyt nadobi, 
a to vsechno najednou. To, Ze si zkusite zmacknout 
éest i vice klaves najednou, nebude nikterak neobvy- 
klé, naopak spfSe nutneé. 





ho pohybu. Stromy, kte- 
ré maji zabudované o¢i, 
vas ostie sledujf a vcelky 
se tvaf{ jako africky di- 
voch, jemuz byl predve- 
den jednoduchy kouzel- 
nicky trik (pripitoméle). 
Samozfejmé, zvuk a mu- 
zika se nachazeji na stejné urovni s grafi- 
kou. Celou hru doprovazi vyborna hudba, 
ktera se s kaZdou Urovni méni. Hrdina toho 
sice mnoho nenamluvi, ale vzdycha, knika 
(?) a vubec vselijak skfipe. 

ObtiZnost je nastavitelna. Novy napad se 
objevuje v podobé hraciho automatu, kde 
muizete riskovat a vsadit si. Vyhra se vam 
mozna vrati jako zndasobené skdre nebo Zi- 
voty. Originalita se ponékud distancuje, ale 
co byste u arkad Cekali? 

U hry mi trochu schazi setup nebo néco po- 
dobného, nebot nikde nelze nastavit zvu- 
kovou kartu, detaily, precist si ,read me” 

a vubec se néjak o hfe informovat (vlastné 
mate pravdu - mam manual). 

Ovladani si zvolte jaké chcete. Je libo kla- 
vesnici, nebo rad@ji joystick? Osobné bych 
vam radil joypad, s tim se hraje opravdu 
skvéle. 

A mimochodem, vstupni kddy do hry jsou 
velmi, ale opravdu velmi pocetné (presné 

5 950 - slovy péttisicdevétsetpadesat ruiz- 
nych trojmistnych Cisel). 

Tak, ted’ toho necham, obléknu Cervenou 
plasténku a hura ven. 

x Roger T. 


 Earthsiege 


Obrazky 


Mezi jednotlivymi bitvami vas doprovazi di- 
gitalizované postavy. Velitel vam bude da- 
vat rozkazy a kdyz nesplnite misi, lehce se 
na vas zaskleb/. Cernoch 
v hangarech se prakticky 
pofad hybe, ob¢as otaci 
hlavou, pred misi vam 
popreje mnoho zdaru 
atd. 


| na 386 pékna grafika 

Grafika také stoji za zminku. Rychlejsf poci- 
tace vam pfrinesou pozitek z kompletné vy- 
kresleného robota pokrytého texturami, 
malebné krajiny, krasné prokreslenych mra- 
ka a nesympatickych vzdusnych nepfatel. 
Ale ani majitelé pomalejsich stroju nepfi- 
jdou zkratka, nebot grafika je dokonala 
ina PC 386 a hru Cini vysoce zabavnou. 
Kazdy si prijde na sve. 

Strelba, lasery, hlasita chize, uchazejici du- 
néni, tomu se obvykle rika zvukovée efekty. 
Nejinak tomu je v této hfe. Zvuk, ktery vas 
bude doprovazet po celou dobu bitey, je 
kvalitni, i kdyz by se dal vytknout ponékud 
omezeny rejsti{k efektd. 

Jedinou nezodpovézenou otazkou je hratel- 
nost. Kazdy, kdo u mé hru vidél, se vyjadfil 
jinak. Je to hra s velmi vysokou hratelnosti, 
které napomaha kvalitni zvuk, vyborna gra- 
fika a hlavné skvéla atmosféra. Metaltech: 
Earthsiege, to je novy simulator, ktery musi 
chytnout snad kazdého. 

x Roger T. 
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RECENZE 





Voyages of Discovery. ....... 


RECENZE 


Wit-meem(-melaey Viadimira Ponechala 


daleko nebezpecénéjsi nez kardio- 
vaskularni nemoci? No piece stra- 
tegické hry. Pri jejich hrani se do- 
stava do stavu, kdy tlak v jeho 
tepnach se pohybuje v kilopaska- 
lech, srdce je podobné turbiné 
atomovée elektrarny a mozek pra- 
cuje na frekvenci vyrobniku ledu. 


Intro nema Spatnou grafiku, ale k animacim 
mam uz vyhrady. Potom pfijde na radu 
hlavni menu. Tady si musite urcit kapitana, 
kterého chcete zastupovat. Tim si hned vy- 
berete i kralovstvi, jehoz jménem budete 
nasilfm zabirat Uzemni celky. Mate nékolik 
moznosti: Christopher Colombus (Spanél- 
fete a Torta S 


sae A eat) GRDERS CITY ENTENSIGHS 








sko, pristav Sevilla), Vasco Da Gama (Portu- 
galsko, pristav Lisabon), Le Maire (Holand- 
sko, Amsterdam), James Cook (Anglie, 
piistav Londyn), Bougainulle (Francie, pfi- 
stav Nantes). Jak vidite, samé legendy v do- 
byvani zamofskych pevnin. Potom si jesté 
zvolite protihraée a muZete spustit hru. 


Power 


®@ PC, AMIGA 


Pozor, zakruta! Aaaargh, manti- 
nel. .. tfisk! Zatra. .. Skarpa... 
motor netahne. . . rovina. 

Jak je vidét, pravidlo 
CEREMARTEDEL. je5té nikdy 
nebylo tak Spatné, aby nemohlo 
byt jesté hie” se zase vyplnilo. 
Opét je tu hra, ktera nema nic 

z toho, co by se dalo oéekavat. 
Hratelnost, zabava, vyborna gra- 
fika, skvéla hudba a vynikajici 
zvuk, to jsou véci, které ve hie 
Power Drive nikdy nenaleznete. 


UZ samotna instalace je sZirajici. Dvé diske- 
ty a ono se to instaluje celych 14 minut. 
Mé nervy, znicené tim, jak mi ma znama 
rekla, Ze jestli na ni budu zfrat jako na mo- 
nitor a sahat jak na joystick, tak mne opus- 
ti, se lehce zachvély pri pohledu na neko- 
necnou fadu soubor, liné se pfesunujicich 
po obrazovce. 
Konecné! Které 
auto si koupim? 
* Dobra, Fiata. 
@ Aa, 3, 2, 1- 
Start, Go a pliny 
=== plyn. A ted to 
prislo. Auto, které doposud stalo v klidu 
vedie druhého, se najednou zaéalo nekon- 
trolovatelné klepat a smykat do stran. Sou- 
per za¢al troubit, a kdyz jsem jej ignoroval 
a dal se snazil jet rovné, ztratil hlavu a jed- 
noduse do mé vrazil. Bum! Mantinel. Na- 
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Pripravy k vypluti 
Objevi se mapa, na které uvidite piistavni mésto 
a lod. V kazdém mésté se nachazi lodénice, straZnice, 


obchod se zbozim, dilna historického technika, banka ° 


a hospoda. 


berets Moise il [ INFORMATION ORDERS CITY EXTENSIONS OPTIOnHsS 
ater 5 niigihe 


a 


Montsarrat 
Misszior 


Voyages of Discovery 
Historicka strategie 





Grafika 70 Hudba 70 Zvuk O 

Distributor: Black Legend Software, 1995 

Prodejce: Games World, tel.: 02/24 24 45 84 Prodejni cena: 1 000 Ké 
Minimum: PC 386/SX, 2 MB RAM, ss CD 

Doporuéeno: PC 386/DX, 4 MB RAM, ss CD 

Testovdno na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SB16 A SP, ds CD 


V lodénici si nechate postavit lod’, v hospodé naver- 
bujete namofniky a vojaky (jsou to Zoldnéfi, proto 
nejsou zrovna nejlevnéjsi). Tamtéz se jesté muzete 
preptat chlapka (Izidor Bonzak) na informace o ostat- 
nich namofnich mocnostech, které si samozfejmé ta- 
ké brousi zuby na panenské dalavy. V obchodé udéla- 
te nékolikatunovy nakup potravin, vody, alkoholu 


rive 


raznik v pytli. OK. Jedeme dal. Rovinka, skokanek, 
né, pockej, tam byla zatacka. Kfach! Druhy naraznik 
v €udu. 

Tak by se dal strucné pfiblizit prabéh néceho, co by 
se dalo pfirovnat jizdé opilého poslance s uvolnénym 
Fizenim a $patnymi brzdami po Zeleznicnich kolejich. 
Udrzet auto na silnici je prakticky nemozné. A predjet 
soupere? Jesté horsi. 

Autiéko vidite z jakéhosi pseudo 3D pohledu, a ke 
vsemu z ptaci perspektivy. Povrch je razny. Asfalt 
Monte Carla, snih ve Svédsku, pisek v Keni, silnice 

v horach Korsiky, aZ po Anglii, kde jezdite po stérku. 
Autiéek, ktera se od sebe nedaji prakticky rozeznat 
(snad jen podle velikosti), je celkem Sest. Kazdé jezdi 
jinak, néktera Spatné, jina jesté hie. 

TéZzko byste hledali jakési Load/Save, to jde jen u CD 
verze (chacha). Kdyz se chcete dostat do zavodu, kte- 


Power Drive 
Auta 
Grafika 30 Hudba 23 Zvuk 21 


Distribuce: US Gold 

Prodejce: JRC Prodejni cena: 1 190 K¢é 
Minimum: 386 SX/20, 1 MB RAM, 6 MB HDD. 
Doporuceno: 486 SX/25, 2 MB RAM, SB. 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB 





ry jste méli rozjety a nechcete jej znovu jet, musite 
vypsat heslo, nesympatické uz od pohledu (asi jako 
danové pfiznani). Dalsi minus. Hra vam je zada po 
ujeti vSech zavodd v uréité lokaci. 

Grafika, to je snad jediné, co se da pfekouknout. Ani- 
mace auti¢ka a scrolling je plynuly (ovSem na 386 SX 
se nechyta). Auticko je vcelku pfijatelné nakreslené 





(bez chlastu ani krok), prachu a kouli do dél... Pozor, 
pri nedostatku ¢ehokoliv za¢ne byt posadka nespoko- 
jena a v dalgich fazich se vzboufi. V tom pfripadé je 
lod ztracena a na mofich je o piraty vice. 

Chybi vam penize? Lehka pomoc, pomtiZe banka. Ale 
i tady platf pravidlo - lehce se ptjcuje, hife se vraci. 
Banka totiz nebude €ekat donekoneéna a lehce se 
vam muze stat, Ze pfijdete o lod a mozZnda i o nervy. 
Hlavni herni mapa a ovladani jsou okopirované z Du- 
ny 2. | tady jsou neprezkoumané Casti tmavé a ovla- 
dani se lisi jenom pfi hfe pro vice hraéti. Tato volba je 
zpracovana vcelku slusné a to na principu vymény ta- 
ha, podobné jako ve hfe Ufo. 

Ted’ se dostavam k té €asti hry, kde s lodi vyplujete 

a objevujete... Po spatfenf pevniny se snaZte jesté na- 
jit indianskou vesnici. Tam se vylodite a mirumilovné 
Indiany pobijete. Potom miZete vybudovat osadu. 
Mdzete zalozit ruzné plantaZe, téZit stribro, zlato, ze- 
lezo, nebo také postavit pfistav a udélat z osady pro- 
sperujici mésto. 


Proc si hru obstarat 

Co vam ke hfe vic Fici. Mam rad strategie a mozna 
pravé proto jsem si tuto hru pujcil. Grafika neni exce- 
lentni, ale zase neni az tak Spatna. Jediné, co vam 
vsak bude kazit dobry dojem z grafiky, jsou animace. 
Ty jsou nehezké a v nékterych pripadech az odporné. 
Daji se vsak nastésti vypnout. Co dalsiho nepfida hfe 
na krase, to jsou zvuky. Je to divné (moc divné u CD 
hry), ale reproduktory, kromé uvodni hudby, ml¢éi. 
Myslim ale, Ze i pres své ocividné nedostatky mame 
pred sebou solidni strategii. 

Kde jsou ty €asy, kdy oceany brazdili jenom elegantni 
drevéni velikani... 

x Viapon 


a krajina také. Ale ani to celkové hodnoceni nezlepsi. 
Myslite, Ze by to mohla vynahradit hudba? Ani naho- 
dou. V celé hfe jsou dohromady asi ¢tyri motivy. To je 
trochu malo, a to nejsem Zadny puritan. U zvuku se 
také nebudu zastavovat, protoze mi za to nestoji. 
Narazy, smyky a motor, pokazdé zni stejné a odpudi- 
vé. Brr. 





O nemoZnosti hry dvou hraét najednou uz vdbec ne- 
hovorim. Systém ovladani je naprosto uchylny. Mize- 
te si zvolit smérové rizeni, ci do stran. To prvni obnasi 
zvlastni riziko. KdyZ pojedete zleva doprava a silnice 
zahne dol, musifte dat Sipku dol také (dobry, co?). 
To druhé je klasické, tj. doleva doprava, bez ohledu 
na smér silnice. Zavér si radsi necham pro sebe. 

O jednom vas ujistim. Tahle hra je nejlepsim pro- 
stfedkem k definitivnimu oddélani klavesnice, joystic- 
ku nebo vibec celého poditaée. A to vam Za to prece 
nestoji. 

x Roger T. 








@ AMIGA 


Ze trocha logiky nikoho nezabije... 
Davejte pozor, dam vam hadanku: Je to 
kulaté a béha to po obrazovce. Tak kdo 
to vi? No, [EIA odpovérte! Ale hou- 
by mySky, kulicéka je to! UpIné obyéejna 
kuli¢éka. Vzdyt to snad nebylo tak tézké. 


Predmétem mé recenze ted jsou dvé logické hry, kte- 
ré se v Cechach objevily na pocatku tohoto roku. Obé 
jsou si svym Ukolem podobné, ale kazda vypada tro- 
chu jinak a rovnéz autofi jsou rizni, jedna je jedno- 
dussi a jedna zase obtiznéjsi, prvni je horsi a ta dru- 
ha leps{. Ted’ svou pozornost zaméfim na hru 
pochazejici z Némecka - Marble Rescue. 

Byla naprogramovana v pare AMOS a celkem dobfe 
demonstruje jeho Sse <a 
moznosti, avSak 
autofi se mohli 
trochu vice sna- 
zit. VaSim Ukolem 
v kazdém levelu 
je dostat kuliéku 
do jamky, tedy 
néco jako pfi gol- 
fu, ale jaksi tady 
chybi odpalovaci 
hal. Misto toho ji musite usmérhovat i ualant které 
vybirate z dolni listy a na cestu je pokladate stiskem 
jakéhokoliv mySitka. Jo, jesté néco. Ze vSeho nejdriv 
musite s kuli€kou ,,vyjist” vSechny raznobarevné len- 
tilky nebo co to je, které se povalujf na zemi. Pak 
teprve miZete jit domd. 

Aby to nebylo tak jednoduché, stoji vam v cesté né- 
kolik druht pfekaZek. Za prvé jsou to zdi, od kterych 
se kuli¢ka odrazi a jede dal. Ten druhy druh uz je ne- 


Marblel 


=H AMIGA 





... ale BRS E Clutelasana ni malem 
dojel! 


Jak jisté vite, kazda kuliééf cesta ma, stejné jako 
mnoho dalsich sportovnich odvétvi, start a cil. Cili 

z jednoho ukrytu vyjede, na své cesté sebere par po- 
tfebnych ,,poweritems” (ale fikejme tomu normalné 
,predméty”), no a v tom druhém se zase schova. Fi- 
kany systém, co? A ted si pfedstavte, Ze cestu oné 
kuli¢ky fidite vy mysi. Nenf to nadhera? 
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Pratelé, je to nadhera. Smér kulicky se totiz ovlada 
daleko snadnéji nez v pfedeslé hfe - mySleno samo- 
zfejmé Marble Rescue. Staci na nékterém misté klik- 
nout levym tlacitkem a na cesté se objevi znatka 
»Vvjezd zakazan - jednosmérna ulice”. A protoze i ku- 
li¢ky dodrzZujf dopravnich pfedpisy, musi se zde zasta- 











Marble Rescue 


vive 


koule sii Vase konanf je rovnéz ohraniceno 
casovym limitem. Cestu zahrazuji dvefe trojiho dru- 





Marble Rescue 
Logicky rychlik 


Grafika 60 Hudba 30 Zvuk 55 
Vyrobce: Computec Verlag, 1994 

Doporucena cena: 500 K¢ 

Minimum: Amiga, 1 MB RAM 

Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM 





hu: €ervené, modré a zelené (néco jako v DOOM). 
Staci vSak najit ten spravny kIfé a cesta je volna. 

Aé se to nezda, zdarné dokon¢éeni urovné zavisi i na 
jakosti mysi podlozky. Mnohdy rozhoduje rychlost, 

s jakou pfejizdite do ,,kostkového” menu a pokladate 
Sipky na podlahu. Jejich pocet vSak je omezen a Cas- 





vit. Toho se da vyuZzit pri pfekonavani pfekaZek, na- 
priklad k projeti polem, kde se v pravidelnych inter- 
era } valech objevuji elektrické 
vyboje. PFi pouzivani této 
ikony v$ak ubyva slou- 
pec, jenz vyznacuje cel- 
kovou dobu jeji ucinnos- 
ti. Pro zménu sméru 

podrzte levou mys a po- 
hnéte jf do sméru, kterym kuli¢ka pojede - nasledné 
se objevi smérova Sipka. Kliknutim pravého tlacitka 
se polozena znacka vymaze. Obrovskou vyhodou, 
ktera prispiva ke skvélé hratelnosti, je fakt, Ze nejste 
vazani Casem a v drtivé vétsiné Urovni neni omezen 
ani pocet Sipek. 


Marblelous 
} 5 Logicky rychlik 
Grafika 70 Hudba 75 Zvuk 45 


Vyrobce: APC & TCP, 1994 
Doporuéena cena: 599, 90 K¢é 
Minimum: Amiga, 1 MB RAM 
Testovadno na: Amiga 1200, 2 MB RAM 


Také se tu vyskytuje systém raiznych spinact, které 
otvirajf prislusné dvefe. Samozfejmosti jiz jsou tele- 
porty, v nékterych Urovnich se pohybuji nebezpecna 
stvofreni, riskantni jsou i zdi. Kuli¢ka se od nich neod- 
razi, ale v poklidu exploduje. 

S kaZdym novym levelem (jeden je po péti Grovnich) 
obdrzite tajemné heslo, které mGZete na titulnf obra- 
zovce zadat po stisku ,,F2”, a ve stejném tempu se 
méni i grafika, ktera je celkem povedena (rozhodné 
lep3i nez v M. R. ). Hudba také neni k zahozeni, tak- 





to se podafi Uroven dokon¢it az na x-ty po- 
kus. Jesté se musim zminit o jedné prijem- 
né strance hry: v urovni se obéas povaluje 
budik (nékdy i nékolik), po jehoz sebrani 
pribude na ukazateli €asu nékolik jednotek. 
Dalsi fikanou zdleZzitosti je systém telepor- 
tu, které kuli¢ku pfenesou na nedostupna 
mista. 

Abych to shrnul: Marble Rescue je celkem 
podafena logicka hficka, ale také neni nej- 
lepsi. UZ dost chudy uvod a ne moc propra- 
covana muzika, na coz ma dopad i to, ze 
program nevypina zvukowy filtr. Pri hfe usly- 
Sime jen par zvuki, hudba Zadna. Ovladani 
v krizovych situacich program Casto nezvla- 
da. Jako plus hodnotim pritomnost urychlo- 
vace, jehoz pouziti hru trochu popoZene. 
Tedy Zadna bomba, zadny propadak, ale 
takova normaln{ hra. 

x Joe 


; we} ali Hi 
eee | 
ee — Sed | 


ze celkové tato pUsobi velmi prijemné. Jes- 
té bych se mél zminit o tom, Ze v nékterych 
urovnich budete muset ovladat az tii kuli¢- 





ky najednou! Na pravé strané obrazovky je 
pocet predmétd, které musite sebrat a rov- 
néz doba pro pouZiti ,,stopky”. 

Jak vidno, z tohoto miniduelu vychazi lépe 
tato hra - Marblelous. Jedinym nekladem 
(cili zZaporem) je absence urychlovaée, ne- 
bot kuli¢ky se nékdy pékné viecou. Ale za- 
se to tak nevadi, i bez této pomiicky si uZi- 
jete faru zabavy a az se vam bude mozek 
prehfivat, nahrajte Workbench a jen tak si 
jezdéte mysi po obrazovce. Na odreagovani 
je to skutecné skvélé. 9¢ Joe 


P.S.: Zkuste schvalné nékdo spoditat, ko- 
likrat jsem v této recenzi pouZil slovo ku- 
liéka. Mé uZ je ted’ vSechno jedno! 
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RECENZE 


Hover Strike 


—H JAGUAR 


2052, kryovéznice Alcatraz II, Pluto 
byl jste znovu oZiven 
nikoli z milosrdenstvi nadfizenych, 
ale diky tomu, Ze jsme ztratili kon- 


takt se ¢tvrtou planetou systému 
beta, s planetou Terrakian. 


Skupina neidentifikovatelnych kosmickych 
lodi vstoupila v bojové formaci do atmosfé- 
ry, nenahlasila svoji identitu, okamzité za- 
hajila palbu a znicila naSe veskeré vybave- 
ni. Nikdo nevi, co se stalo s lidmi 
nachazejicimi se na planeté. Nase invazni 
jednotky se jiz pokouSely pfistat na Terraki- 
anu, avsak byly zniceny. Vy jste byval nej- 
lepsi pilot Federace, a tak poletite na Terra- 
kian, abyste ziskal o nepfiteli blizsi 
informace a vyhladil ho. Hodné stésti. “ 

, Budu ho potrebovat,” odpovidam pri po- 
mysleni na to, co mé ceka. Sed! jsem si do 





pohodiného kiesla uréeného pro prvniho pi- 
lota, zapnul si ochranné pasy a zazehnul 
motory. 


Pinball 


@ ATARI STE, FALCON 


V poslednim roce za¢éalo ubyvat 
kvalitnich her na ATARI STE. Za- 
tim prezivaji posledni firmy, kte- 
ré se rozhodly zaplnit prazdné 
mezery v trhu. Je vidét, ze tyto 
spolecnosti maji o softwarovy 
trh opravdovy zajem, a tak Cas 





dorazi ,, néjakej ten novej soft”. 
Namatkou bych vybral napyiklad 
ZERO 5, Dynabusters (pozor, ne- 
plést si s Dynablaster), Pinball 
Obsessions... Posledni titul firmy 


Unique Development Sweden je 
objektem recenze IEHEME GIS? 


Pinball Obsessions se sklada ze ¢tyf rozma- 
nitych stol. Kazdy z nich je dvé obrazovky 
vysoky. Pri hfe vidite pouze Cast, kde se na- 
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Start 

Nemam tuSen/, cim je zpUsobeno, Ze si vyvojari soft- 
waru pro Jaguar vybiraji za namét ke svym produkttim 
sci-fi 3-D stfile¢ky. Namatkou bych vybral napfiklad 
prvni hru na Jaguar - Cybermorph, poté Battlemorph - 





jejiho pokracovatele, ¢i Hover Hunter. Nejinak tomu je 
i u Hover Strike. 

Védeckymi pracovniky obydlena planeta byla kymsi 
(cimsi) pfepadena a vasim cilem je eliminovat agreso- 
ry. Federace vas za timto ucelem vybavila bitevnim 
vznasedlem, jehoz arzenal tvori laserové délo, Fizené 

i nefizené rakety a granaty. Ve triceti misich budete 
éelit technicky vyspélym protivnikim - tankim z 21. 
stoleti, raketovym vézim, bojovym robotim a vsemoz- 
né létajici i lezouci kovové havéti. KazZda mise se ode- 
hrava v jednom ze Sesti prostredi, napf. v oblasti kru- 
té zimy, v krajiné poseté sopecnymi erupcemi, 

v pousti... VaSim Ukolem bude znicit pfedem zadanou 
véc (napf. radarovou stanici). Na pocatku akce se vam 
zobrazi, jak tento objekt vypada, a uz mUZete starto- 


. 


vat. Ve volném prostoru mizete kromé protivnikd, vl- 
nicich se jezirek a lavovych poli nalézt také bedny 

s raketami, energii, nahradnimi Stity... Tvarci skvéle 
vyuZzili j|aguarovsky powerpad k ovladanf létajiciho 
stroje, a tudiz ma kaZda klavesa své presné urceni. 
Také se jim podarilo vérné nasimulovat pohyb vzna- 
Sedla, setrvacnost, letové a fyzikalni vlastnosti atd. 
Cas od éasu se pii hfe spusti néjaké to mezidemo, 
které déla z Hover Strike jediné dilko na Jaguara, kte- 
ré néjaka dema vibec ma (nemyslim tim statické ob- 
razky). 

Ted k technickému zpracovani hry. Autofi zde k vizu- 
alnim efektGim pouZili vektorovou grafiku potaZenou 


Hover Strike 
Strilecka 


Grafika 80 Hudba 73 Zvuk 77 
Distributor: Atari 

Prodejce: JRC Prodejni cena: 2 290 K¢ 

Testovano na: Jaguar 





texturami, coz dodava této ,,gamese” lepsi pocit ,,to- 
ho, Ze jste v tom”, nez u napfiklad Cisté vektorového 
Cybermorpha. 

Hudba, hrajici v pozadi, se sice po urcité dobé opaku- 
je, nicméné nenf Spatna a v nejhorsim pripadé je vzdy 
moznost ,,music off”. Zvuky, jako je stfelba, vybuchy, 
a tu a tam i nasamplovana lidska fe¢, jsou podle mé- 
ho nazoru na dnes jiz klasické, vysoké urovni. 
Celkové shrnuto: tato texturovana 3-D stiflecka 

Ss moznosti kooperativni ,,parfby” pro dva hraée (jeden 
léta a druhy zaméfuje a stifli) se slusnymi zvukovymi 
efekty vystaci na nékolik dni dobré zabavy, coz je 
podie mne nejdulezitéjsim kritériem pro posuzovani 
hernich produktd. 

x Azirek 


Obsession 


chazi kuli¢ka, ktera se pohybuje po hraci ploSe. Pod 
viastnim stolem je umistén Siroky displej, zobrazujici 
pocet vasich mickti v zasobé a herni skdére. Nékdy, 


Pinball Obsession 
Pinball 





Grafika 88 Hudba 90 Zvuk 85 
Distributor: Unique Development Sweden 

Cena: 29,90 GBP 

Minimum: ATARI STE 

Doporuceno: ATARI STE, 1 MB RAM 


kdyz se podafi trefit kouli do néjakého specialniho 
otvoru, se na displeji objevi specificka animace, na- 
priklad v Desert Run doplhovani paliva - auto pfrijede 
k pumpé a nacepuje benzin. 


Stoly 

AQUATIC ADVENTURE - vodni dobrodruZstvi 

Zde pomoci kulicky eliminujete raznou havét a snazi- 
te se dostat ze zajeti vodni hlubiny. V roli Zzab/ho mu- 
Ze se potapite, nabirate kyslik a hledate poklady. Na 
cesté za vitézstvim nechybi spousta bonusd. 
BALLS’N'‘BATS - aneb baseball trochu jinak 

Jesté nikdy jsem nemél pfilezitost zahrat si americky 
narodni sport v tomto podani. V pinballové podobé 
ucinkujete jako clen vybéru USA. Ani zde nechybi 
strikes, homeruns a vse, co k baseballu neodmyslitel- 
né patri. Kdyz se toto vSe uvede do pohybu, potom 
nas pafanek nevi, kde mu hlava stoji. Zahrat si tento 
stil je pro milovniky tohoto zajimavého sportu prosté 
povinnost. 

DESERT RUN - koneéné jsem zvitézil v rallye Pariz - Dakar. 
Tady se vyradi zejména fandové motorismu. Pojedete 





zavody po Casti Evropy 

a kusu Afriky. Kazdy vi, ze 
aby nékam dojel, potrebuje 
benzin. V tomto pinballu je 
potfeba také tankovat. Stav 
benzinu, penéz a umisténi 
zavis{ na Sikovnosti hraée, 
na tom, jak umi ,,cvrnkat” 
do pinballového micku. Cilem je Uspésné dokoncit 
zavody v pousti. 

X-ILE ZONE - klasicka kosmicka stfilecka v netradi¢- 
nim pojeti 

Po v podstaté nenasilnych Urovnich pfichazi na scénu 
opravdova akce. V roli kosmického kfizaka drancujete 
vesmir a pinite ruzné mise, napfiklad za pomoci mi¢- 
ku zdemolovat protivniky a nepratelské zridy. Opét si 
mUzete pomoci bonust vylepsSovat herni podminky. 


Grafika 


Grafika je velmi dobra, hyfi spoustou barev, autofri 
obchazeji omezeni poctem systémovych barev a do- 
stavaji z STE snad maximum. Tento pocit navic umoc- 
Auje perfektné jemny scrolling. Na vykonnéjsich gra- 
fickych adaptérech, jaky ma napfiklad Falcon, béha 
Pinball Obsessions v 256 barevném modu. 

U kazdého stolu hraje jina hudebni skladba, samo- 
zFejmé to je kvalitni stereo. Zvuky nemajf téméf zad- 
nou chybu - napfiklad v BALLS‘N’BATS se ozyvaji vy- 
kriky rozhodéciho, v DESERT RUN zvuky motoru... 
Nejlepsi na tom vsem je, Ze toto zabavné dilo zabere 
na disku necelé 2 MB. Jestlize se vam doma kdesi 

v kouté povaluje zaprasené STE, nevadhejte, setrete 
prach a sezente si tento skvély pinball. 

x Azirek 





M@ SATURN 


Asi vite, ze [IRE si kopanou za- 

hraje velmi rad (jak na po¢itaci, tak ven- 
ku). Proto uvital, Ze dalsi hrou, kterou na 
Saturnu testoval, byl pravé fotbal. Vcel- 

ku by se dalo ict, ze se jedna o oby¢ejny 
ci klasicky fotbalek, ale docela tomu tak 
neni. 


Fotbalova liga, které se takto muZete zucastnit, je to- 
tiz japonska (primo se jedna o oficialni ,,simulator” 
japonské ligy) a to je pro nasince docela neobvyklé. 
To by se dalo brat jako plus, evropské ligy uz znam 
nazpamét, ale s tim souvisi jedna ,,drobnost”. Za- 
mérné to uvadim v uvozovkach, protoze tou drobnos- 
ti je japonsky jazyk. Proti nému jako takovému samo- 
zrejmé nic nemam, ale v tomto pripadé 
bych uvital néjaky jazyk mné trochu 
bliz8i. Pokud doufate v pomoc manualu, 
tak doufate marné, ten je kompletné 

v japonstiné. | kdyz néktera sliivka se 
ve hfe vyskytuji v anglictiné, preci jen to 
neni ono. K tomu se jesté parkrat do- 
stanu. 


Japonska liga 

Nechyb/ zde klasické volby jako jeden 
zapas, liga Ci pohar (4, 8, 12 uastni- 
kU). U ligy se trochu pozastavim. Jsou 
zde dva typy ligovych soutéZ/, japonska 
liga (1 Ci 2 sezdny) a jednosezdonova 
SuperLiga. Po kazdém zapase se obje- 
vuji vysledky ostatnich utkan/, pak na- 
sleduji statistiky a tabulky. BohuZel jsou 
popsdny rovnéz v japonstiné, takze 
jsem z nich pfilis moudry nebyl. Mimo téchto soutézi 
je zde navic treba nacvik pokutovych kop, coz dopo- 
rucuji jednak jako trénink pro normalni utkani a jed- 
nak jen tak, je to fakt dobra zabava (hlavné s kama- 
radem). Dale si muiZete zvolit obtiZnost, po¢cas/, 
poslechnout si nékterou ze spousty hudeb apod. Pak 
si jesté mUzZete prohlédnout soupisky vSech dvanacti 
tym. BohuZel pravé jen prohlédnout, protoze vsech- 
ny informace o hracich jsou opét v japonstiné, mimo 
data narozeni a fotografie. Té vdécim za to, ze jsem 
alespon nékteré hrace poznal. Japonska liga je totiz 
Mekkou nékterych evropskych Ci jihoamerickych fot- 
balistt, zvlasté téch na konci kariéry, ani ne tak kvdli 
kvalité soutéZe jako kvUuli priznivym finanénim pod- 
minkam. To jen na okraj. Zkratka jsem mezi tou 
spoustou zjevné neevropskych ci americkych (prosté 
japonskych, no) poznal i nékolik tvarfi mé dobfe zna- 
mych. Jako napfiklad Pierre Littbarski (1. FC Koln), 
Guido Buchwald (VFB Stuttgart), Gary Lineker (Tot- 
tenham Hottspur) ci nam znaméjsi lvan Hasek (Sparta 
Praha). Tak takhle ale vypada vétSina fotbalt (jak ji- 
nak by taky méla vypadat, Ze). 


Oviadani 

Volba taktiky ci rozestaveni také nen{f nicim neobvyk- 
lym. To ostatni jiz ale neobvyklé je. Tak treba pohled 
na hracf plochu. Ten je svrchu, zezadu svrchu, sikmo 





svrchu, z boku atd. Mozna vam to pripadne ponékud 
chaotické, ale ve skutecnosti to je Uplné jednoduché. 
Zakladni pohled je svrchu a trochu zezadu. Hrajete-li 
proti pocitaci, tak si plochu muiZete kousek natoCit, 


Victory Goal 


zhruba tak 25 stupnt (nemdzu najit svGj Uhlomér). 

V pripadé, ze hrajete proti kamoSsovi, tak si muZzete 
hracf plochu natacet libovolné o 360 stupnht (uz jsem 
ho naSel). Navic maZete libovolné zoomovat, no libo- 
volné zas ne, ale od Sensible Socceru po skoro detail 
(tim minim jesté vétsi nez u FIFA Socceru) a to je do- 
cela originalni prvek. Diky tomuto otaéen{ a zoomo- 
vani nezustali hraci dvojrozmérni, ale jsou pékné 3D. 
Animace hract jsou vcelku pfirozené, az na brankafe, 
kdyz se k nému mié sotva kutalf a on sko¢i maximalni 
robinsonadu, ale to je i u jinych fotbalG. Podobné ja- 
ko u FIFA Socceru si ani zde nevystacite s joystickem 
(pokud by Sel k Saturnu pfipojit), opét musite pouZzi- 
vat vice tlacitek na nahravky, centry, skluzy Ci stFely. 
Napoprve to byl i pro mé dost veliky nezvyk a handi- 
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cap, ale €asem jsem si to vzil a ted’ uZ to je v pohodé. 
Dokonce bych fekl, Ze je to lep$i nez klasické ovlada- 
ni, hra tim nabizi vice moZnosti, misto stalého mac- 
kani fire na joysticku (popripadé enteru na klavesnici) 
zde kombinujete tlacitka a centrujete, hlavi¢kujete 
apod., mUzete tim provést fakt pékné akce. Vysled- 
kem téchto akci byl mél byt samozfejmé gol, ten si 
muzete vychutnat ze tri raznych opakovacek. Pokud 
to nestaci, nezoufejte, hra nabizi user-friendly pfehra- 
van{ zaznamt. MuZzete libovolné pretacet, poustét 
pozpatku, zoomovat, otacet hracf plochu, jak se vam 
jen zlibi. Jesté se vratim ke gdlu, po jeho vstfeleni se 
na svételné tabuli objevi obrazek Ci animace a néjaky 
zvukovy komentaf (Bingo, Excelent, Get Goal, Nice 
Shot atp.) To ale nen/ jedina extra animace, pri hfe se 
jesté muzete napriklad setkat s animaci pri udileni 
karet. DalSim originalnim krokem jsou postaveni mi- 
mo hru. V ostatnich hrach byly pocitacem eliminova- 
ny, ale zde se klasicka offsidova past realizovat mUZe. 
A jako by to nestacilo, tento fotbdalek je az pro Ctyfi 
hraée, pricemz neni vylouceno hrat vsichni za jeden 
tym proti pocitaci. 








Hra na babu 

Ale abych jen nechvalil. Spoluhraci, které 
zrovna neoviddate, sice béhajf za micem Ci 
protihracem, ale jen béhaji, nesnazi se mu 
mié odebrat, takze potom vidite dva hrace 
jak béhajf zleva doprava, coz pUsobf dost 
neprirozené. Jakmile na tohoto hraée pfe- 
pnete, souper vam zpravidla utece. A po- 
kud hrajete s kamosem, tak proti sobé ta- 
kovi dva hraci (vami ovladany hraé s micem 
a jeho neoviadany bez mice) muZou stat 
treba do konce Dynastie. Taky odebrani mi- 
ce soupefi nenf Zadna sranda a spis nez 
fotbal to pripomina hru na babu, dlouho za 
nim béhate, pak seberete mi¢ a rychle pryé. 
O grafice jste asi jiz pochopili, Ze je dost 
dobra, ale ona je jesté leps/. Postavicky 
hracti a jejich animace, to stoji zato vidét. 
Hudba je kapitola sama pro sebe. Na CD je 
pres dvacet rockovych skladeb od poma- 
lych pfes rychlejsi az po pofadny ndafez. Ne- 
chybi ani oficidlni , hymna” japonské ligy 
apod. Stejné tak vyjimecné jsou zvuky. 
Kdyz pominu razné druhy piskani rozhodéi- 
ho ¢i razné zvuky kopd, jsou jesté vykriky 
obecenstva. Pro kazdy tym tu jsou dva spe- 
cidlni pokfiky (i kdyz to jsou variace na vy- 
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tleskavani a jméno muZstva), coz dava hfe 
spravou atmosféru opravdoveho utkani. 
Victory Goal je precizné provedeny fotbal 

s velkou chybou (pro nas) v japonstiné 

a vedlejsi zminovanou chybou v hratelnosti. 
Pokud budou vSechny hry na Saturna vypa- 
dat minimalné tak dobfe jako Victory Goal, 
pak se mame na co téSit. 

x Lewis 
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NAVOD 


Little Bi 


M@ PC, PC-CD 
CITADEL ISLAND 


Twinsen béhal po cele jako Silenec. Nechtél 
vérit tomu, Ze ho zavieli kvdli néjakym 
sniim. Jeho milou jesté k tomu nékam es- 
kortovali a on nevédél kam... Najednou 
nad sebou uslysel transportni plosinu. 

, Uklidnéte se Twinsene, jste nemocny.” 

Byl to hlida¢. Dlouho nepremyslel. Vyrazil. 
Zabil ho a vzal mu penize. Nasko¢il na plo- 
Sinu, a ta ho dopravila do severniho kfidla 
citadely. 

Odemkl si dvefe a pomalu veSel. Uvidél hli- 
daée. Pockal, az zajde za roh, a pak se roz- 
béhl, aby byl u alarmu prvni. Zabil ho a Sel 
do pravé mistnosti, kde nasel ve skfini ho- 
lomapu, svoji identifika¢én{ kartu a pfeviékl 
se do uboru, ktery nosi hlidadi. 

Sel nahoru. Tady stal u alarmu hliida¢, ktery 
ho vsak v pfevieku nepoznal. Toho zabil 

a Sel se postarat o profesora. Vzal mu kli¢ 
(in memoriam) a cesta z citadely byla vol- 
na. 

Ale co to? Najednou uvidél, Ze citadela je 
jesté obehnana plotem a hlidaji ji vojaci. 
Rozbéhl se. Zaéal po ném stiflet jeden z vo- 
jak. Kli¢koval a béZel vpravo. Tady se za- 
stavil u hromady odpadkd. 

Prijizdélo popelafské auto. Napad! ho plan. 
Pockal, az auto nalozi, a kdyz se pohnulo, 
bézel ukryty za autem, a tak ho vojaci uvi- 
déli az tésné u otevirené brany. Stacilo tro- 
sku Sikovnosti a cesta byla volna. 

Dobéhl do druhé Casti mésta. Hned na za- 
éatku se postavil na mffzZ a poskodil. Mriz 

s nim sjela a ocitl se v kanalizaci. Promluvil 
s mysi, posbiral houby a stejnym zpUsobem 
vyjel nahoru. 

BéZel jesté jiznéji a navstivil laboratof. Pro- 
fesor v8ak na néj zavolal straz. Twinsen 
vzal cervenou lahev se sirupem, zbavil se 
strazného slona a utikal na jih domd. 
Nedaleko domu, na zapadé, potkal souse- 
da, ktery mu fekl, Ze mu se synem upravili 
komin. 

P¥ed viastnim domem potkal milou. Sli spo- 
lu do domu, prohodili spolu par slov, kdyz 
je najednou vyrusila straz. Twinsena uspali 
a dopravili zpatky do citadely. 

Twinsen vsak opét prchnul. S tim rozdilem, 
ze v8echny véci, co u sebe mél, nasel ted 
ve skfini. 

Utikal ke svému domu. Jaké vsak bylo pfe- 
kvapeni, kdyz uvidél, Ze dvefe jsou zazdéné 
a hlida tady straz. 

Vzpomnél si na souseda a vyskakal jizné 
od domu po terasach na kopec. Tady byl 
komin (pofadny komin, takovy bych jednou 
chtél mit). Skoéil dold a ocitl se v domé. 

V jednom z pokojt nagel svdj oblek, kou- 
zelny micek a v kvétinadci vedle zaméenych 
dvefi kli¢ od sklepa. 

Vylezl zpatky na kopec a utikal do sever- 
néjsi Casti mésta, odbo¢il na vychod k pif- 
stavu. Tady oddélal kouzelnym mi¢kem 
strazného, ktery mél tu drzost a posilal ho 
koupit si listek. Vypadl z néj kli¢. Ten pouzil 
na branu a vesel do pfistavu. Severnéji se- 
dél slon, ktery mu navrhl, Ze mu da listek, 
kdyz mu uklidf bedny ve skladé. Twinsen 
tedy vesel do dveff a ocitl se ve skladé. 
Udélal to, co slon chtél, a dostal listek. 

Sel na zdpad. Tam stala lod’. Nalodil se, 
udélal , huhu” a lod vyrazila. 


PRINCIPAL ISLAND 


Po vylodéni se musel Twinsen probit do 
severnéjsi Casti mésta (a byla to taky fus- 
ka). Pak Sel na zapad. Tady mu obyvatelé 
mésta viibec nevéfili. Proto se snazil zabit 
mutovanou stiilejici mys, aby vidéli, ze ne- 
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ni poskokem Funfrocka (diktator). Nakonec tu hrka- 
jici mys poslal na onen svét. Hned byl vidét vysle- 
dek. Obyvatelé pred nim neprchali, ale naopak byli 


pratelsti. Hned toho vyuZil a oslovil mySaka v jihovy- » 


chodnim rohu. Ten neutekl jako pfedtim, ale odved!| 
Twinsena za kamarddem, ktery mu ukazal tajnou 
chodbu. Twinsen do ni vlezl a vylezl u zameénika, 
ktery mu dal kli¢ od branky. Vlezl do hospody, ale 
nic nepofidil. Pak Sel ke kuplifi, kde si koupil samo- 
honku (palivo) za 30 penéz a natahovaciho tuchaka 
(ten je divnej). KdyZ vySel ven, oslovil divku. Ta se 
obratila s tim, ze odlaka straz (krasné vrtéla prdyl- 
kou). To i spinila. Twinsen se zatim dostal do nej- 
vyssiho rohu, postavil se na mfiz a poskodil. Propad! 
se k divnému stvofeni, které mu feklo, Ze pro néj nic 
nema (Ihalo, penéz mélo dost), ale ma kamarada 

v pristavu Port Belooga. Twinsen vylezl z podzemi 

a Sel do jizni casti mésta. Tady odcizil vojakovi, kte- 
ry si odskoGil, létajici stroj. Odletél smérem k vodni- 
mu rezervoaru (véz). Tam vylezl na kopec, odtla¢il 
poklop a vlezl dovniti. Posbiral houby a nalil do na- 
drze sirup. Vratil se do létajiciho nesmyslu a vydal 
se na zpateéni cestu. Po pristani vysel dvé Casti na 
sever a jednu na vychod. Tady navitivil knihovnu. 
Promluvil si se vSemi, co tam byli. Pfitom slon sedici 
u stolu mu ukazal na mapé jezero a knihovnik ho 
zavedl na misto, kde je ulozena vzacna kniha, ktera 
mluvi o legendé. Twinsen tam najde zminku o pou- 
sti Bily Listek. 

Nato Twinsen vybéhl z knihovny, Sel do zapadni Casti. 
Tady prokli¢koval mezi vojaky a raznym jinym haram- 
padim na sever. A vida, on tam na&el auti¢ko. Nalil 
palivo, nastartoval a odjel na druhy konec ostrova. 
Tady Twinsen naSel na molu my§, ktera ho za 10 pe- 
néz (vydiiduch) odvezla na poust. 


KRIMINAL 


Stalo se, Ze Twinsena chytili a zavieli do kriminalu. 
On si v8ak poradil jako vzdy. 

Hodil se strazcem fec, a kdyzZ otevrel mfize (teda ten 
strazce), oddélal ho (surovec jeden). Pak vylezl ok- 
nem z cely ven. Vojakovi, ktery byl moc zvédavy, Fekl, 
ze byl spravovat anténu. A za slonem, ktery stal ven- 
ku a hlidal dvefe, se jenom proplizil. Potom mu staci- 
lo se dostat na sever, a to tak, Ze veSel do severnich 
dveff. Tam prodavala mys listky na prepravu lodi. 
Twinsen si jeden koupil. 


NA POUSTI 


Mysak ho dopravil ke bfehu bezpeéné. Tedy jen na 
Uitesy. Dal to neSlo, lod’ by se rozbila o velké balvany 
tréici z vody. Twinsen preskakal na bfeh. Sel vpravo 
od stand, ale tady narazil na miny, proto se vratil. 
Tentokrat se vydal vievo a dostal se k brané, kterou 
hlidal vojak. Toho se snazil zabit, ale najednou se 





ozval kulomet a kolem Twinsena za¢aly dopadat kul- 
ky. Vratil se ke stantim, aby si odpo¢inul. 

Najednou se rozbéhl a vojak hlidajici branu spadl 

k zemi jako podtaty. Twinsen chytil svoji magickou 
kouli a vzal klié, ktery vypadl z vojaka. Otevfel branu 
a vydal se do pousté. 

Uvidél tady dokonce i poustniho koné, az najednou 
spatril starého mySaka sediciho pred studnou. Pro- 
mluvil na néj. MySak mu fekl, Ze by mél jit do pod- 
zemniho chramu a tam najde knihu BU. Twinsen ho 
poslechl a skodil do studny za mySdakem. 


g Adventure 


KNIHA BU 


Propadl se do podzemniho chramu. Jak zanedlouho 
Twinsen zjistil, chram je slozen ze tfi Urovni. V prvni 
urovni musi presunout bustu z levého horniho do 
pravého dolniho rohu. Pomahal si pri tom plosinka- 
mi, které ovladal pakami. V druhé musel stahnout 
paku vpravo. Pozor, paky, na které Twinsen nedosahl, 
prehodil magickym mi¢kem. A ve tieti musel spoustét 
plosiny, nasledné na né skakat a davat pozor, aby se 
trefil. Potom rozmistit plosinky (pomocf pak) tak, aby 
dokazal vyskakat k busté. Bustu pak dopravil na dru- 
hy podstavec. Zabil smrtky (zjistil, Ze smrtky je nej- 
lepsi zabijet magickym mickem), vzal knihu, hodil ¢a- 
ru, a uz byl vedle mySi, s kterou se jesté pobavil. 
Potom utikal zpatky k lodi. Tam se bezpetné dostal 

a mys ho odvezla na Citadel Island (samozfejmé za 
dalsich deset penéz). 


OPET DOMA A JESTE DAL 


Lod’ pfirazila k molu, za Twinsenovym domem. Twin- 
sen vystoupil a navstivil svGj dim stejnym zptsobem 
jako predtim. 

Vlezl do tajnych dvefi ve sklepé a vylezl ve starobylé 
jeskyni. Vzal si penizky a pomoci knihy BU si pfecetl 
starobylé pismo na kovové desce. Vybéhl z domu 

a vydal se do pfistavu (pofad bral penize, kde se 
dalo). 

V pifstavu mél dvé moZnosti. Bud’ mél listek u sebe 
(ten koupil na Principal Island), nebo listek nemél 

a musel zmlatit u brany slona, ktery listek pozadoval. 
Po zabiti slona pfesel branku a Sel ke slonovi, které- 





mu pfedtim rovnal sklad. Od toho koupil listek za bu- 
ra a nalodil se. Po vylodéni pospichal do Old Burgu. 
Tady veSel do prvniho domu k Zené a zeptal se ji na 
piraty. Potom Sel do hospody a ke kuplifi. Tam se ta- 
ké ptal na piraty (u kuplife si dokoupil jesté palivo). 
Utikal do knihovny, kde si nechal od slona sediciho 

v levém hornim rohu pfecist néco o pokladé piratd. 
Potom Twinsen vyzpovidal vSechny v knihovné 

a vsech se ptal na to samé (co ma s témi piraty ne- 
vim). Najednou se rozbéhl a béZel k auti¢ku ve vojen- 
ské stanové osadé. Dojel do piistavu Belooga. Tady 
pozdravil rybafe a oslovil malého zeleného namofni- 
ka. Ten by rad prodal Twinsenovi lod. Twinsen za nim 
Sel a jen co spatril lod, vyplatil muzikovi 200 penéz. 
Aby vyzkousel novou lod, vyplul na Proxima Island. 
Tady Sel vievo a navstivil dim vynalezce. Slon ho po- 
slal pro fén. 

Twinsen Sel dvé casti doprava. Tady potkal Sedivého 
pana, od kterého koupil susi¢ viast za tficet penéz. 
Vratil se k vynalezci a dal mu ho. Dostal za néj létaji- 
ci pfistroj Proto Pack. VySel ven a vSiml si, Ze naproti 
stoj{ dtim. BéZel ke dvefim, aby se koukl na zamek, 
kdyz najednou uslySel teleport. Z teleportu vysko¢il 
slon, kterého zabil. Ze slona vypadl kli¢, Twinsen ho 
vzal, oteviel visaci zZamek a veSel do domu. 

Uvnitf nasel mySaka, od kterého se dozvédél, ze ma 
brachu ve vézeni na ostrové Principal Island. Co 
Twinsenovi zbyvalo. Vratil se zpatky. V pravém kyidle 
pevnosti naSel mySaka za mfizemi. Postavil se pod 
okno a promluvil si s nim. Twinsen se dostal z okopu 











tak, Ze dobéhl na druhou stranu, tady oddélal klono- 
vanou mys (mutovanou mys), vylez! nahoru po zebii- 
ku a palil si to zpatky na ostrov Proxima Island. 
Mysaka zastihl v domé. Za to, Ze byl s jeho bratrem, 
dostal Twinsen ¢ervenou kartu. Potom Sel dvé Casti 
vpravo. Spatril muzeum. Chtél si koupit listek, ale 
rozmyslel si to. V posledni chvili totiz spatfil zasuvni 
otvor na Gervenou kartu. Pouzil ji a dvefe se oteviely. 
Vesel. Postavil se na miiz a poskodil. Mriz s nim sjela 
do podzemi. Sel vievo a po Zebfiku vylezl nahoru. 


Ocitl se na zachytné stanici. Promluvil s Cervenym 
slonem a potah! paku alarmu. Vy*itil se na néj hlidac. 
Toho poslal k panu. Viezl zpatky do podzemi a utikal 
do muzea. V muzeu byla tma. V8ichni vojaci byli sta- 
Zeni na poplach. Zustali tady jenom dva. Oteviel dve- 
re. 

Ale pozor! Muzeum je piné senzoru. Nesmi Slapat po 
zemi. Twinsen mél nastésti Proto Pack. Proto si nasa- 
dil tenhleten pfistroj, a aniz aby se dotkl podlahy, 
vzal piratskou viajku a z truhly plné zlata kli¢ (pri sbi- 
rani véci se postavil na podstavec vystaveného exem- 
plafe). 

Twinsen se vratil ke své lodiéce a nasadil na rahno pi- 
ratskou viajku. Pak vyplul a nabral kurs Citadel 
Island. Hned za molem je cesta. Podél kopce se Twin- 
sen dostal do jeskyné. Tady kli¢em, ktery naSel v mu- 
zeu, oteviel dvefe a vesel do druhé mistnosti. Sebral 
tady roh a medailon. Roh si hned vyzkouSel na kula- 
tém znaku, ktery je na severni zdi. Vzal Ctyflistek 

a vratil se ven. Twinsen nastoupil na lod’ a nabral 
kurs na poust. Znamym zpisobem se dostal na ma- 
pu, kde predtim sko¢il do chramu. Tady objevil na se- 
verni sténé kruhovy znak. PouzZil roh a skala praskla. 
Skoéil do otvoru. V jeskyni plné jezkt byl maly elf, 
ktery dal Twinsenovi modrou kartu. 


ZAZRACNE BALVANY 


Twinsen se vratil na lod’ a vyplul na ostrov Proxima. 
Kolem muzea vybéhl do pravého rohu. Nagel tam au- 
to. Nastoupil a nechal se dopravit k runé Marked Sto- 
ne. Do skaly udélal Twinsen diru znamym zpusobem. 
Sko¢il do ni a vypadl pred starobylym balvanem. Pfe- 
éetl si nadpisy a pospichal zpatky k autu. Vratil se na 
Proximu a pro zménu Sel na jih, kde objevil ,,litac”. 
Tim se dopravil ke kamenu Eclipse. Rekl mu heslo, 
které se dozvédél z prvniho Sutraku. Dostal magickou 
flétnu. Potom Twinsen zase utikal zpatky k prvnimu 
kamenu a osvobodil ho. Dostal za to srdi¢ka a magic- 
kou silu. Vratil se na lod. Vyplul na Hamalayi Moun- 
tains. Twinsen si tam velmi dobfe pokecal s jednim 
rebelem, ktery mu fekl, Ze by bylo nejlepsi, kdyby plul 
na ostrov Rebellion. 

Twinsen se tedy vydal na ostrov Rebellion. Boje tady 
byly v piné sile. Sko¢il do piikopu a promluvil si s veli- 
telem. Z piikopu vyskakal ven a za¢al hledat auto. To 
nagel a vydal se do vnitrozemi. Tady se dva rebelové 
cvicili na natahovacim tucfhakovi. Pristoupil ke gene- 
ralovi a vedl s nim feé. Potom si doplnil zasoby paliva 
a vydal se na zpatecni cestu. 

Zpozoroval u hangaru vojaka rebela. Rebel ho zavedl 
do hangaru. Tady nastoupili na palubu vysadkového 
élunu, ktery je dopravil k horskému masivu. 

Twinsen po¢ckal, az rebelové vycisti okoli. Potom se 
rozbéhl a jedina jeho snaha byla znicit radar. To se 


mu taky povedlo. Po zni¢en{ radaru se i s jednim my- 
$akem vydal na sever. Tady na&li tank, do kterého na- 
stoupili (mysak byl otrly tankista). Pomoci tanku zni- 
éili kulometni hnizdo a rozbofili branu do pevnosti,, 
Tam Twinsen pobil vSechny vojaky a pomoci klicd 
osvobodil vézné. Nevratil se vSak s nim zpatky, ale 
prolezl otvorem do hor. Tady vzal snowboard a sjel 
kopec. Moc se mu to libilo, proto se na Cervenou kar- 
tu vyvezl vlekem jesté jednou nahoru. Po zabavé Sel 
na vychod, do my8i vesnice. Tady zachranil par vesni- 
éand a postavil se doprostied vesnice. VySel nacelnik, 
podékoval a dal mu néjaké instrukce. 

Potom el Twinsen za Zenou, ktera vyhrabala diru, do 
niz skoéil. 

VypadI vedle tovarny, ktera vyrabéla mutanty. Zabil 
hlidajiciho slona a vzal mu klié. VeSel dovnitr a pro- 
mluvil si se slonem vpravo. Pak chvilku pockal a slon 
pustil podzemn/ drahu. 

V tovarné Twinsen zni¢cil dvé koule poskakujici v kleci 
a prehodil dvé paky (nejdifv vSak zabil straz a Ze tri 
pak prehodil pravou a stfedni). Pak se vratil autem 
zpatky do mysi vesnice. 

Naéelnik moc podékoval Twinsenovi za zniceni tovar- 
ny a odvedl ho ke zlaté mrkvi brané. Tak se Twinsen 
dostal na severn{ polokouli. 





SEVERNI POLOKOULE 


Twinsen se dal doleva. Zanedlouho narazil na pev- 
nost. Vyvrazdil vSechny vojaky a Sel jesté vievo. Tady 
se postavil nad zmrzlé jezero Cisté vody. Twinsen za- 
hral na flétnu a led roztal. Nabral do lahve od sirupu 
vodu a Sel vpravo. Nastartoval vznaSedlo a vydal se 
na ostrov Tippett. Tady od viasace koupil informace 
o “Cloning Center” a “Teleportation Center”. Potom 
el Twinsen za rybafem na jih a dostal od néj kli¢ od 
brany. Zabil dva zlodéje a Sel se podivat na diskoté- 
ku. Ale ta se nekonala. Misto toho na pddiu sedél 
mysak a byl smutny. Na Twinsenovu otazku odpové- 
dél, ze nema kytaru. 


ZPATKY NA JIH 


Twinsen se vratil na jih, do my8/ vesnice, a skocil do 
diry. U tovarny znicil kulomet¢ika, sko¢il za oploceni 
a Sel pofdd vievo, az dosel k svému plavidlu. Tady si 
jesté promluvil s rebelem. Twinsen se nalodil a plul 
na zakladnu rebel a tady si pokecal s velitelem. Sel 
na Citadel Island a zjistil, Ze jeho dim je zbofeny. 

V zachvatu zufivosti se chtél jit napit do hospody, ale 
zjistil, Ze je zavfend a obsazena vojaky. Vojaky vymla- 
til a el do sklepa, kde byla ukryta schranka na Ctyr- 
listek. 

Twinsen se vratil ke svému jiZ neexistujicimu domu 

a tady si promluvil se sousedem. Ten ho pozval dal 

a vénoval mu svou ID kartu. 

Potom se Twinsen vydal k pevnosti na Principal Is- 
land. Tady se dostal dovnit? pomoci €ervené a modré 
karty. Funfrock se mu teleportoval primo pred nosem. 
Sel do cely a slon mu dal kli¢ od trezoru, v kterém by! 
me¢ a adresa architekta. Potom Sel vpravo, az doSel 
k cele, v niz je zavien mySi bratr. Ze zakladny se do- 
stal tajnym vychodem v cele mySaka. 

Potom se vydal na poust, kde vyménil starému mysa- 
kovi flétnu za kytaru. Pri cesté nazpatek si Twinsen 
na vojenské zakladné posbiral néjaka srdicka, peniz- 
ky a jiné nesmysly. 

Twinsen se rozhodl, Ze popluje do zemi vécného sné- 
hu. Po vylodéni Sel pofad doprava, az doSel k brance, 


kterou hlidal vojak. Toho zabil, se ziskanym 
kligéem se dostal pres branku, skocil do diry 
a uz byl v mysi vesnici. Potom jesté prosel 
mrkvi branou a byl na severn{ polokouli. 


OSTROV BRUNDLE 


Nastoupil na vznasedlo a vyrazil smérem 
na ostrov Brundle. Pres branu se dostal 
tak, Ze se prokazal ID kartou souseda. Sel 
vievo, vylezl po Zebriku na stfechu a pouzil 
roh na protilehlou zed a ta praskla. 

Skoéil dovnit? a zabil slona vpravo (mél 

u sebe kli¢). Dalsi kli€é vzal ze sudu pred 
dvefmi. Oteviel dvefe a veéel... 

Ted se nachazel v centru. Tady zabil vSech- 
ny hlidaée, rozbil teleporty a pocitac. Ven 
se dostal tak, Ze presko¢il rozborfenou zed 
na jihu. Twinsen dobéhl zpatky ke vznased- 
lu a nabral kurs ostrov Trippet. 
Hudebnikovi Twinsen daroval kytaru a bar- 
man ho za to pustil do tajnych stok. Twin- 
sen vodu pfebrodil na zadech kraba a Sel 
dal, az narazil na dvefe (zaméené). KIié vy- 
hrabal z diry. Otevfel si dveye a vylezl 

k drackovi. S nim odletél na Fortress Island. 


FORTRESS ISLAND 


Pred branou Twinsen zlikvidoval straz 

a tank. Nato dobéhl rebel a vyhrabal diru, 
pies kterou se Twinsen dostal do pevnosti. 
Sel porad na sever. Najednou uvidél pres 
mfize svou milou. Sel k ni, aby ji dal pusu, 
kdyz najednou klec spadla. Funfrock se 
smal. 

, Dostal jsem Té...hrdino... HAHAHAHAAA“ 
Probral se v cele a znamym zptisobem se 
dostal ven. Sel vievo, narazil na svou mi- 
lou. Poznal vsak, Ze to nenf ona. Zabil pro- 
to tuto napodobeninu a vzal si kli¢, ktery 

z ni vypadl. Sel na sever a vyndal si ze 
skritky své véci. Potom se dal vievo. Sel 
dozadu. Zatroubil na znameni a dostal se 
do mistnosti s runovym kamenem. Vylil na 
néj vodu a zakladna explodovala. 

Potom Sel na sever. Utekl pfed buldozerem 
a zabil délnika. Vzal si kli¢ a Sel pofad na 
sever, az narazil na slona, ktery mu dal kli- 
€e od buldozeru. Buldozerem rozbil zaval 

a Sel pofad po kolejich. Narazil na buldo- 
zer. Tomu unikl tak, Ze vyskakal po cihlach. 
Druhému hodil do cesty mechanického tuc- 
haka. 

Najednou pfisel k délnikovi, kterého kdyz 
zabil, vypadl kIfé. 

Kli¢em otevfel branku a dostal se ke studni. 
Tady vylezl nahoru a utkal se s Funfrockem. 
Shodil ho dold. 

Potom zatroubil na znameni. Odtahl se po- 
klop. 

Twinsen vzal svoji milou, Sel s ni pofad do- 
ld, aZ se propadli do mistnosti, v které se 
objevil taky Funfrock. 

Tady se utkal Twinsen s Funfrockem napo- 
sledy. Za chvili ho zabil a potom ... co bylo 
potom? 

To vam nefeknu... 


Vratil jsem se véera z dovolené. Byl jsem na 
planeté Twinsun... A bylo tam krasné, pro- 
zil jsem tam nejvétsi dobrodruzstvi v mém 
zivoté. Nevérite?... Véfte nebo ne, ale jed- 
no je jasné... mé jméno je TWINSEN... 


S pozdravem 3 Viapon. 
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NAVOD 


Lost Eden 


@ PC-CD, CD32 


Probudil jsem se do jednoho takového 
opravdu hodné obyéejného rana, vzdal 
jsem za néj dik Perunovi, vyskocil z postele 
a zasel se podivat do triinniho salu na tat- 
ku. Cestou jsem pozdravil pritroublého 
Thuga, ktery ze sebe zaéal soukat svoje ob- 
vyklé ,,Aa.a..a...”. 

Otec jako obvykle sedél na trinu. Vedle né- 
ho stal Eloi, zvlastni posel, ktery prindsel 
zpravy ze svéta. Jako obvykle mluvili o Re- 
xovi a jeho Fadéni. VSichni jsme védéli, ze 

s tim bude potieba néco udélat, ale otec 
vsechno prosté sabotoval. Kdysi pry proti 
Rexovi sam bojoval, ale poté, co prisel 

Oo mou matku a sestru, toho, kdo vi pro¢, 
nechal. 

Eloi na mé nékolikrat mrknul tak nenapad- 
né, Ze nebyt otec skoro slepy, musel by to 
vidét. Pak jesté Septem prohodil, Ze se se- 
jdeme u mé v pokoji, coz si mohl také uset- 
fit, protoze jak byl otec slepy, byl i hluchy. 
V pokoji mi teprve zacalo dochazet, ze toh- 
le rano az zas tak obycejné nebylo. S tim, 
co jsem dostal od Eloie, as talismanem, 
ktery mi vénoval na& nejvySsi a v Sirokém 
dalekém okoli také jediny mudrc, jsem se 
vydal k zadnimu vychodu z citadely. 

Poprvé jsem letél na pterodaktylovi - tedy 
pokud to pterodakty! byl. Celou cestu na 
mé.vanul severak, takze jsem na konci byl 
pronikavé svéZi. 

Vplachtili jsme do jeskyné. Na jejim konci 
jsem se setkal s jakousi uhlovodikovou for- 
mou Zivota, kterou si vzhledem ke svym 
znalostem pravékych jestérd nedovolim ni- 
kam zafadit. To néco zjevné umiralo a bylo 
to otcem té divky, co mé sem pfivezla. Tak- 
ze to také mohl byt pterodaktyl, ale kdo vi? 
Pochopil jsem, Ze mi muze pomoci, a to 

i pres to, Ze bude mrtvy. Z poslednich sil mi 
dal zvlaStni muSli, se kterou jsem se pozdé- 
ji Casto radil. Kdyz zemfel, vzal jsem jesté 
nuz a spolecné s divkou Dinou se vratil do 
palace. 

Néco mé napadlo, a tak jsem zamifil do 
mucirny. Divku jsem tahnul za sebou. Ne- 
vim, co si myslela, Ze tam budeme délat, 
ale evidentné se ji tam nechtélo. Dal jsem ji 
tedy ten talisman a $la. Potreboval jsem ji 
nutné k prekladu. 





Po kratkém rozhovoru, ze kterého jsem 
kromé jednoho zubu nemél vibec nic, jsem 
se vydal zpatky k naSemu mudrcovi. Obesel 
jsem ho a mumii ve vyklenku zasadil do ust 
darovany zub. Otevrela se mi jakasi chod- 
ba, kterou vzhledem k tomu, Ze o ni nikdo 
doposud nevédél, mohu sméle nazvat taj- 
nou. 

Prosel jsem kolem nékolika nastrah az 

k sose dinosaura. Muj bagl byl zase tézs/ 

o jeden krystal ve tvaru jehlanu. Podrobné 
jsem prozkoumal fresky na zadni sténé 
mistnosti a doslo mi, co musim skuteéné 
udélat, pokud chci nad Tyrany a Rexem zvi- 
tézit. Bylo nutné na celém uzemi svéta vy- 
stavét nové citadely. Dostal jsem k tomu 
cosi opravdu velmi Ucinného - pistalku. 
Dosoural jsem se zpét k mudrci, vyndal je- 


26 excalibur 


hlan a polozil ho na zrcadlo, které lezelo na stole. To 
ozilo a na jeho plose se mi v primém pfrenosu zjevil 
sam Rex. Chvili néco Zvatlal a na zavér se zasmal 
zpusobem, kterym se smé@ji umirajici Carodéjnice, . 
kdyz chtéji rici, Ze pro né to teda jesté vibec neskon- 
Cilo. Pak obraz zmizel. Z dobrého zvyku - sebrat 
vsechno co neni pribité - jsem zastrcil zrcadlo do tor- 
ny a vydal se za Thugem. 

Ten ze sebe z nigéeho nic vyrazil ,,..hoooj”. Chvili jsem 
na néj tak nechapavé koukal, a pak mi doSlo, ze ko- 
ne¢né dokonéil pozdrav z tohoto rana. Pribral jsem 
jej do party a Sel stavét citadely. 

Stavéni citadel byla svym zpUsobem vzruSujicf zalezi- 
tost, ale i ta se €asem omrzela. V podstaté Slo o toh- 
le: Na kazdém uzemi, které jsem objevil, se nachaze- 
la ttupa domorodcu, stado dinosaurt a velociraptoru 
a vsudypfitomni Tyrani, kterych se sice vsichni bali, 
ale nedokazali proti nim nic udélat. Musel jsem dat 
domorodce a dinosaury dohromady a pfesvédCit je, 
aby vystavéli citadelu. S dinosaury to Slo hladce, sta- 
cilo jim dat houby (jen tak pro pofadek, houby rostou 
v lese) a zahrat jim na pistalu jakousi unavenou me- 
lodii. Na raznych mistech se to muselo provadét 

v razném poradi a nékde jsem dokonce musel zaro- 
ven presvédéovat i velociraptory. 





Ti v8ak byli jedini, kteri mohli Tyrany porazit. Potrebo- 
vali k tomu ale urcity talisman, jako nastroj moci. 
Kromé toho nebojovali zadarmo. Chtéli zlato, které 
jsem celkem bez problémt nachazel na brezich fek. 
Vsude plati na Tyrany jiny talisman. VétSinu z nich 
jsem ziskal od kmene v Uluru, vyménou za masky. 
Jaky talisman na tyrany plati, to jsem se dozvédél od 
tvoru, Zijicich ve vodé. Nejdrive je ovSem potfeba vy- 
lakat je na breh. Coz se provede celkem snadno tak, 
ze se do vody hodi jablko. Na hledani jablek je ex- 
pert Thug. 

Vzdy, kdyz jsme porazili Tyrany, byla oblast dost bez- 
pecna i pro triceraptory. Pomahali nam ve finalni fazi 
stavéni citadel a v jejich zpevhovani. Chtéli za to je- 
nom prazdné ptaci hnizdo a snad trochu zpévu, ktery 
obstarala divka z mé druZziny. 

Vétsinu véci, které jsem v této fazi potfeboval, jsem 
dostal bud za dostavéni citadely, nebo jejich dalsi vy- 
ménou. 

Uréité problémy byly pouze s Nerimem, kterému jsem 
musel dat ten stary nUz, abych mohl rozésifit sva uze- 
mi, as Dinou, ktera se na jednom misté odmitala po- 
hnout a presvédcily ji az vyjevy z Rexova Zivota, jichz 
jsem dosahl pomoci zrcadel. 

Za zminku také stoji domorodci z Tamary, ktefi se 
schovavali v jedné jeskyni, kde bych to vabec 
necekal. 


Vladcem zemé 

V dobé, kdy se kruh z dostavénych citadel uzavfel 

a ja mél uz tri z péti potfebnych zrcadel, dosla zpra- 
va, Ze mi zemiel otec. Nyni jsem byl vladcem ja. 
Vratil jsem se zpatky domt do citadely rodu Mo. Na 
smrti je zvlastni, Ze kdyz se o ni dovite, velice vas to 
zasko¢i, jesté vice vSak udivi, kdyz prijdete na pohreb 
a neboztik je opravdu mrtvy. Kral skuteéné v panu byl 
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a tim mi vyvstala spousta problémd. Po otci mi zbyl 
jeden lesnf roh. 

Nase rodina ma takovy zvyk, pripravit zesnulého vla- 
dafe na zivot na onom svéte specialnim obfadem 

v Embalmers. ZaSel jsem tam tedy. Byl zde ovsem je- 
den problém. Chramové knézky vyzvaly nékoho z nas, 
aby provazel krale na cesté do zahrob/. Hrdé jsem se 
rozhlédl po své druziné, abych vybral z dobrovolnikd, 
ale druzina tam nebyla. Spé5né jsem se omluvil a vy- 
dal se zpét do citadely Mo. 

Jak tak bloudim po chodbach, padne mi do oka ten 
Clovék z mucirny. Ano, to bude pfesné ta idealni 
obét, které kdyz se to dobfe vysvétli... 

Dal jsem mu roh a pfibral ho do druZiny. Vratili jsme 
se do Embalmers a nechali krale projit obfadem. Pak 
jsme se vratili a pohfbili ho. 

Zase jsem za¢al stavét citadelu. Tentokrat v Shan- 
dow. Po jejim dokonéeni{ jsem si Sel s naprazenou ru- 
kou pro odménu. Mé o¢ekavani mne nezklamalo, do- 
Stal jsem zlaty mec. No vida, to se mi zrovna hodi. 

S mecem jsem zasel do Embalmers, kde jsem tém 
osobam, které pro nedostatek vystiznéjsich vyrazu 
budeme muset nazvat zenami, dokdzal, Ze jsem kral. 
Daly mi za to tri specialni instrumenty. 

V poslednim uzemi, kde jsem stavél citadelu, proti 
mné nasadil Rex vSechny tyrany 
co mél. Rozdal jsem tedy pyate- 
lam instrumenty a peclivé jsem 
vybral ty s nejvétsim hudebnim 
hluchem. Zanotovali jsme tyra- 
num néco z naseho zlatého fon- 
du a ti se v hriize rozutekli. 

Po bitvé jsem se vratil do palace. 
Chvili tak bloumdam po tranim 
sale a Stouram se mecem v ka- 
mennych freskach, kdyz do jed- 
né z nich zajel me¢ jak po mas- 
le. Otevfela se mi daléi tajna 
chodba. Teda téch tady je, mné 
se hned zdalo, ze ta nase cita- 
dela ma extremné tlusté zdi. 
Nechal jsem si poradit od sestry 
a prosel jsem bludistém, na je- 
hoz konci lezelo jedno opravdu 
velké vejce. Dal jsem je Eloiovi a spolecné s nim se 
vydal na Bilou Archu. 

Zaletéli jsme k jeskynnim lidem, protoze byli jedini, 
kteri nam mohli pomoci. Dali mi specialni kofen, 

Ss nimz jsem se vratil na Bilou Archu, kde jsem onen 
inkriminovany kofen neprozfetelné pozfel. 
Pravdépodobné jsem na chvili zemfel, pratelé mi totiz 
potom vypravéli, Ze jsem prestal dychat, pfestalo mi 
bit srdce a zacal jsem chladnout, coz by tak zhruba 
odpovidalo. Ja jsem si mezitim promluvil s Velkym ot- 
cem dinosaurd. Nyni jsem mél jiz Ctyri zrcadla. 
Naposledy jsem zaSel k jeskynnim lidem. Zodpovédél 
vsechny jejich stupidni otazky, kterym ti dobii lidé 
prikladali jistou obtiznost. Odpovédi byly tyto: slunce, 
mésic a pytel zemé. Odpovédi byly od za¢atku zfej- 
mé, jediny problém byl najit véci, které je symbolizuji. 
Slunce jsem naSel v opusténych jeskynich v Koto, mé- 
sic dostal za dostavéni citadely v Chaamaru, stejné 
jako pytel se zemi za dostavéni citadely nékde jinde. 
Tak jsem ziskal posledni zrcadlo. 

A hura na Rexe. Jesté nezbytné louceni s hrdinou 
chystajicim se na jistou smrt, a pak jsem vesel do 
Rexovy lavové jeskyné. Snad prozfetelnost sama mi 
poradila, abych nejdiive zaSel napravo a dal dohro- 
mady s poslednim zrcadlem Sestisténnou kostku. 
Pak uz stacilo jen vyjit schody a zruSit iluzi Rexovy 
velikosti. 

A to je konec. Jestli mé na tomto pribéhu néco Stve, 
tak je to fakt, Ze mé celou dobu nikdo nepustil ke 
slovu. 

(z ohmataného deniéku Adama prepsal 3¢ Napoleon) 
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Pozn.: Autor téz dékuje spolecnosti MEGAtrans za 
prepraveni kamennych desek denicku. 
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Descent 

GABBAGABBAHEY = Aktivuje cheaty, SCOURGE = 
Zbrané, MITZI = VSechny kli¢e ,RACERX = Nezrani- 
telnost On/Off, GUILE = Neviditelnost On/Off, TWI- 
LIGHT = Doplnéni Stité, FARMERJOE = skok do 
daléich trovni, Alt-F na mapé - ukdaZe se cela ma- 
pa. Pozor na prekryvani s klavesami na ovladani 

a Stiflent. 


Inferno 

Pri boji pouzijte NAVICOM, pausnéte hru, vyberte 
si zbrané a dalsi véci, vratte se do hry, hned to 
bude veselejsi. 


Jungle Strike 

LEVEL2:RVWT7N4MYR/7 
LEVEL3:9NGZK3BXNML 
LEVEL4: X7NPYOVZO6OCF 
LEVELS: V6CK7CJDXNW 


Magic Carpet 

Na aktivovani cheat modu potfebujete: byt ve hfe, 
zastavit koberec a stisknout |. Pak napiste RATTY 
a stisknéte return. 

ALT+F1 - VSechna kouzla 

ALT+F2 - Vice many 

ALT+F3 - Znici vSechny protivniky 

ALT+F4 - Znici vSechny balény 

ALT+F5 - Znici vSechny hrady 

ALT+F6 - Vyléci 

ALT+F7 - Znici vSechny pfisery 

SHIFT + C - Dokond¢i uroven 

Na skok do dalsi Urovné napiste CARPET -LEVEL 

n (kde n znaéi ¢islo Urovné) Pozn.: V pfipadé sko- 
ku do dalsi Urovné byste méli pouzit cheaty, pro- 
toze vam zmizi vSechny kouzla 


OMF 


Advanced Menu - Podrzte 2, 0, 9 a 7 aby se vam 
objevila nova volba v hracim podmenu. 

Nastaveni obtiZnosti - Pri vybéru obtiznosti stiskné- 
te s podrzte Doprava budete v ‘Deadly’ médu. Po- 
tom stisknéte a podrzte O, M a F nékolik sekund, 
pak Doprava a budete mit obtiZnost ‘Ultimate’. 
Zvukovy test - Stisknéte a podrzte Alt, 

Sa Fv hlavnim menu. 

Velké po&kozent - PodrZte B, |, G a cislo od 1 do 
9, znasobite trosky padajici ze soupere. Dést Tro- 
sek Podrzte R, E, | a N trosky z robott propadnou 
podlahou a budou na vas prset. 


Quarantine 

Level Password 1-2 OMNICORP IS ALL KNOWING, 
2-3 KEEP THE OPRESSOR OPRESSING, 3-4 THE 
MEEK SHALL INHERIT ZILCH, 4-5 HAVE YOU HAD 
YOUR HYDERGENE TODAY, 5-6 KEMO CITY A NICE 
PLACE TO VISIT. Pri spousténi z dosu pfidejte ke 
spoustécimu EXE souboru: -cheater -infinite -nocar 
-invince. Ve hfe pak stisknéte Alt, Ctrl, a F7 pred- 
tim, nez vas nékdo trefi nebo nez nékoho trefite 
vy, budete nesmrtelny, budete mit nekonecne 
zbrané a na silnici nebudou Zadna auta. Naedi- 
tujte prvni pozici nasledujicim zpusobem. Pro ex- 
tra penize: 001997 zménte na AB 001998 zmeén- 
te na 61; Pro piné stity: O0002B zménte na FF 
00002C zméfte na 7F; Pro pliné zdravi: 

OOO06D zméfte na 7F 000071 zméfhte na FF 


Theme Park 

Zvolte si za prezdivku Horza, CTRL-C vam pfida 
penize, ALT-Z, CTRL-Z a SHIFT-Z vam doda atrak- 
ce, obchody a ostatni zarizeni. 


Tie Fighter 

Jestlize v souboru FLIGHT.OVL zménite 36234 na 
01, zneskodnite tim vSem protivnikum Hyperspace 
Drive! Aby vSechny vase lodé méli Hyperspace 
Drive, zméfAte 36230 na 01. 


P YY & T R 
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AMIGA | 


DISPOSABLE HERO 

Opraveny cheat. Nejprve zvolte menu OPTIONS. 
Pak nastavte mod na ARCADE a hlasitost SFX na 
nulu. Pak dejte exit a jdéte k highscores. Podrzte 
PTM a napiste EUROPHIA a stisknéte LTM, vratite 
se do hlavniho menu. Znovu zvolte OPTIONS, nyni 
by se v ném mélo objevit cheat menu. 


FIFA International Soccer 
V menu OPTIONS napiste: 
YYYXAAAB - neviditelné stény 
XABYYBAX - blaznivy mic 
BARBYL - toceny mic 
BABBBBBBBB - super kopy 





AAAAAYYYYY - super brankaf 
AABBYYXxX - super muzstvo 


LLLLLRL - super obrana 
RRRRRLR - super utok 


SMILERULEZ - druhy hraé nemtize kopat do mice. 


ISHAR 3 


Stisknéte a drZte CTRL, ALT, V as mysi najedte pl- 
né doleva a stisknéte LTM. To by mélo obnovit va- 


Se Zivoty. 
Death Mask 3NQLQQQLQQ 
Kody do vsech urovni: 3NQLSQ4JQ4 
Level 2 - 52383 MMQP2P4NCN 
Level 3 - 22428 MMQPGPQPGP 
Level 4 - 84843 MMQPMP5TQT 
Level 5 - 22087 The Treetop Rescue 
Level 6 - 38641 MMQP4PSRQR 
Level 7 - 06395 MNQP2Q4NC4 
Level 8 - 33224 MNQPGQQPGQ 
Level 9 - 35527 MNQPMQ5TQ5 
Level 10 - 48962 MNQP4QSRQS 
Level 11 - 65074 MMQP3PSRKR 
Level 12 - 62438 MMQPKP5T4T 
Level 13 - 28283 MMQPQPQPQP 
Level 14 - 85325 MMQPSP4NQN 
Level 15 - 10769 MNQP3QSRKS 
Level 16 - 25324 Stones and Bones 
Level 17 - 43542 MNQPKQ51T45 
Level 18 - 62156 MNQPQQQPQQ 
Level 19 - 84678 MNQPSQ4NQ4 
Level 20 - 57093 3MQJCNQJCN 
Level 21 - 29264 3MQJ2NSLGP 
Level 22 - 47446 3MQJKNWPQT 
Level 23 - 75330 3MQJMNS5NQR 
Level 24 - 82855 3NQJC4QIC4 
Level 25 - 58474 3NQJ24SLGQ 
Level 26 - 38392 3NQJK4WPQ5 
Level 27 - 55276 Merry Winterland 
Level 28 - 68613 3NQJM45NQS 
Level 29 - 75156 3MQJGN5NKR 
Level 30 - 70948 3MQJ3NWP4T 
Level 31 - 54334 3MQJ4NSLQP 
Level 32 - 39814 3MQJQNQJQN 
Level 33 - 52262 3NQJG45NKS 
Level 34 - 73164 3NQJ34WP45 
3NQJ44SLQQ 
Benefactor 3NQJQ4Q)Q4 
Underworld MMQNCNQNCN 
3MQLGPQLGP The Techno Treat 
3MQLMP5PQT MMQN2NSPGP 
3MQL4PSNQR MMQNKNWTQT 
3NQL2Q4)C4 MMQNMN5RQR 
3NQLGQQLGQ MNQNC4QNC4 
3NQLMQ5PQ5 MNQN24SPGQ 
3NQL4QSNQS MNQNK4WTQ5 
3MQL3PSNKR MNQNM45RQS 
3MQLKP5P4T MMQNGN5RKR 
Tombs of Egypt MMQN3NWT4T 
3MQLQPQLQP MMOQN4ANSPQP 
3MQLSP4JQN To Hell with Minniat 
3NQL3QSNKS MMQNQNQNQN 
3NQLKQ5PK5 MNQNG45RKS 


K ¥Y 


IPY&TRIKY 


Metal Mutant 


1. Metal Mutant - to vsichni zname. Co mam dé- 


lat, kdyz ve druhém levelu jsem dostal bioradar, 


progel étvrté patro, nasledné teleportovan do prv- 


niho a v jeskyni mi NIKDY nevystaci energie. Vim, 
Ze se nékde ma najit néjaka zbrah do Dinose, ale 
ja to nezviddam. 


2. Kolik ma kapacitu CD na Amigu? Mam-li A1200 
a koupil bych si CD ROM pies PCMCIA tandem + 
emulator CD32, Sly by mi prehravat pisnicky? 

# Standa 


1. Vyber OPTIONS, zvol MODE ARCADE a dej hla- 
sitost SFX na nulu. Exit Highscore, podrz PTM 

a napis EUPHORIA, LTM. Znovu OPTIONS a 1 objevi 
se nova volba - cheat menu. 

2. Stejnou jako kazdé jiné - cca 650 MB a ano 


i bez emulatoru. 
x Lewis 


Hry na Amigu 1200? 

1. Je opravdu tak malo her na Amigu 1200? 
2. Pobézi Mortal Kombat 2 na A1200? 

3. Libf se mi letecké simulatory apod. hry. Kde 
bych je v Plzni sehnal? 

&y Wolf 


1. Méné nez na PC. 
2. Ano. 


3. V obchodé s pocitacovymi hrami, ale kde je 


v Plzni, to nevim. 
x Lewis 


TFX na A1200 

1. Nevite, jestli TFX na A1200 nebude mit jenom 
stejny nazev (na. rozdil od zdafilého bratti¢ka na 
PC). Je to ma noéni mura. Zapnu monitor a objevi 
se jako tradiéné létajici krabice od bot a jeste 

k tomu silné cuka. 

2. Jedna firma v Ex22 uvadi, Ze maji hru na 


-A1200 Wolfenstein II, ale vy zase tvrdite, Ze nic 


takového neexistuje. 

3. Pro€ jste nikdy nevydali recenzi na bozskou 
skaka¢ku Global Gladiator od. Virgin. 

#p David Voboril — 


4. TEX ji existuje na Al 200 a nennees Spatné, 


ale chce to alesport tupbokarts, jinak je to dost 


penis, 


pies PC- Teal ‘Bristule: ale spouste pedtiget her. 
3. Mozna se budes divit, ale rug jsem tuto hru 


nehral. 
x Lewis 


Prince of Persia 

Ve hfe Prince of Persia jsem dosel az k modrému 
ohni, za kterym je. socha orla. Pri kazdém doteku 
Ss plameny vidy shofim. Nevim, jak se pfes néj 
dostat. 

@ Pavel 


Mily Pavie, musiS skocit nana podstavec. Tim se 
Ti oteviou dvefe asi o dvé obrazovky dale. Pak 
skocis zpét a dojdes az ke dvefim. Dale se uz snad 


dostanes sam. 


3¢ Mrkoslav Pytlik 


MORTAL KOMBAT II 

V uvodni obrazovce, kde si vybirate START nebo 
OPTIONS napiste FIONA. Obrazovka blikne zele- 
né, tim se vypla krev (zapnete ji opétovnym pouzi- 
t{ cheatu). Zvolte menu OPTIONS a napiste ZED- 
WEB, objevi se nova volba (DIAGNOSTICS). 
Vyberte ji, je to specialni cheat menu. 

x Lewis 
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dysi jsem si na svou Amigu 500+ 
pujcil Action Replay MK III a muj svet 
se zménil. Najednou jsem si mohl 
prakticky z kazdé hry ,,tipnout” ob- 
razek (mél jsem z nich pak nadher- 
nou kolekci), mohl jsem si rozehra- 
nou hru nahrat a zase pokracovat druhy den, coz 
bylo prosté skvély u zdlouhavych her bez moz- 
nosti save pozice. Taky jsem timto stylem dohral 
plno strile¢ek a mlati¢ek, pokud u nich neSla na- 
jit energie. MK III mé totiz nechal najit si Zivoty, 
ale na energii potfeboval vic RAM, nez jsem mél, 
takze mi to bylo na houby. Ale i to co na mé 
Amize mohl provadét stacilo k tomu, abych si 
pripadal jako v sedmém nebi. UZ mne Zadna hra 
nemofila, prakticky kaZdou jsem pokofil. Jen tak 
mimochodem, vratil jsem ho s premahanim po 
roce a pul. 





Asi pochopite, ze kdyz mi bylo oznameno, ze po- 
dobné zafizeni existuje i pro PC, srdecné jsem se 
zasmal a Sel si dal smazit topinky. Dopadlo to tak, 
ze jsem ho nakonec dostal domé na kratkou dobu 
(he, he...) na testovani. Nejsem zadna manicka, 
abych se nechal opit rohlikem a tak jsem ho 
hnedka zaéal rozstouravat. 


KDO, CO? 
Action Replay vyrabi firma Datel Design & Deve- 
lopment Limited, kterou mimochodem zaloZil 
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Vie Screen 


Mem ry Maps 







Conf i uration 






View GF regs. 





Dis Formatter isassemb ler 
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v Anglii jeden Cech, ktery ma mimochodem jesté 
porad nékde v Praze babicku. Proslavili se ripova- 
cimi zafizenimi jako byl napfiklad Lifeguard na ZX 
Spectrum, pak vyrabéli i zmifovany MK III pro 
Amigu, Action Replay pro Segu, Game Boye, ruz- 
né specialni pomocné karty pro konzoly a Action 
Replay PC (AR) je jednim z jejich poslednich pro- 
duktd. 


PRVNI DOJEM 


Hezka barevna krabice v sobé skryva béZné vypa- 
dajici desku zabalenou v ochranném obalu s lu- 
pacimi lupinky jako jsou v bonboniérach (dobra 
ochrana proti naraziim pfi dopravé), instalacni 
DD disketu s barevnou nalepkou s robotem (hele, 
tady se nékdo podbizi) a némeckym manualem 
na kfidovém papife. Napsal jsem némeckém? Ee- 
eeehrkprskhuhkrkiiikuhbrspktrb!!! Tfuuuj!!! Sp- 
rechen ich deutsche nicht mich bich dich,... err... 
Uf, nastésti je tu Cesky manual. Tisk nic moc, ale 
ve spojeni s obrazky z néméoura postaci. Navic 
ho nepfekladal upIny Hurvinek a tak ma Cesky ja- 
zyk manualu i néjakou uUroven. Dale je tu regist- 
rani karta, kterou nebudete chtit odeslat, proto- 
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Memory Mo itor 








creen Grabber #* 





alculator 


Ze je taky hezky barevna. Posled- 
nim komponentem, ktery vam 
padne do oka jako prvni je dlou- 
hy ocas s malym drzadlem a ¢er- 
venym Cudlfkem na konci. 


INSTALACE 


UZ nejsem instala¢ni panic. Hrdé jsem nainstalo- 
val svou prvni kartu, aniz jsem hnul brvou. Prosté 
jsem ji tam stréil a bylo. Nicméné nebyt toho, ze 
jsem to uz nékolikrat vidél, asi bych si nevédél ra- 
dy a v manualu k samotné mechanické instalaci je 
jen velmi strohy odstavec. Chyba, chyba! Nasled- 
né jsem do samicky v karté nasrouboval jeden ko- 
nec ocasu a pfritahl si ten druhy, s hezkym Cerve- 
nym tlacitkem k sobé. 
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File Viewer 


Adi iste bese the las 


DUMPHAN .PCx 2 BS a. Y 4395 (16°58 
READ . ME ath -at. PA Ais 10:49 
SETUP SCR ara a. FA AF AD ees | 
SETUP . EXE ra) 257064 io feet 3] 
0 eee 1 tlh) a.. 2570679 18:56 16 Files 


EMS thew ame Ut eee 


GWS . EXE ~ a H979* 11:49 

UGACARD . COM SLR Ge a. S712/92Z OO:41 U Files 
GWSDRY . RES 207 12: a. 4 bs 12:5? 

GHSPDR.RES BCP Es) a 29/04/93 16:11 CR bias 
GWS INSTL . EXE 59324 “ 6 » 0 13:03 

GWSHELP . RES A a V/01/3 10:34 

ORDER. FRM : y 22 °2h 

GWS RES eb ra OT Obs Poe os ee Us 
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aram. Convert 






yte Watch 


ddrs. Convert 


nter. Monitor 


hh = = 
ocanner 





irus 





reeze Memory 


Dalsi volny slot 
v mém PC. Zaplnit 
ci nezaplnit? Tot 


CLO Sa 


vatelnych soustav znakd, ale to nic 
neméni na tom, Ze ho Install AR ne- 
zvladl. UZ vabec nedoporucuji zada- 
vat si volani programu AR do systé- 
movych soubort. Pamatujte, Ze vam 
v paméti zabira misto a jelikoz 
98,12 % ctenaiti ma 4 MB RAM 

a 112,4 % z nich by chtélo na 386 spustit Wing 
Commandera 3, nebo néco podobného, muzete 
se velmi rychle dostat do hlaSek o nedostatku pa- 
méti, coz znamena editaci autoexecu a novy boot. 
Dost zdlouhavé co? AREPLAY.COM Ize navic pou- 
Zivat v raznych syntaxich a to je nejsnadnéjsi pri 
spousténi z DOSu, pokud nechcete celé dny obco- 
vat s autoexecem a bootovat. 


Az tim vsim projdete, najdete v adresari AREPLAY, 
ktery Ize (az po instalaci) prem/stit kamkoliv, 12 
soubort pro AR (zabiraji jen hezkych 245,760 KB) 
a 4 adresdfe, které nejsou nutné. Je tu hnusny 
sharewarovy Pacman od Simona P. Constabla (fuj, 
Simone, styd’ se, to je uz daleko lepsi Gobman od 
Filipe Mateuse, jehoz prvnich deset level je free- 
ware), ktery slouz{ jako ukazka a v manualu je na 
néj Casto odkazovano v souvislostech typu ,,Dnes 
se naucime ripovat moduly. Nahrejte si Pacmana 
a...". Dale je tu Dual Module Player 2.7 a Mod- 
play PRO v2.19b Marka Coxe pro pfehravani mo- 
dul a Graphic Workshop pro zobrazovani ripnu- 
tych screend (vSechny programy jsou shareware 


Action Replay PC (v 4.1 
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Nasleduje instalace softwarova. Ale fuj! V manua- 
lu vysvétleno presné, ale proc musim psat A:In- 
stall A: C:??? Cela instalace spociva v pfehrani 
nékolika soubord z disku na HD. Nasleduje setup 
(port mysi, typ klavesnice apod.) pro program AR 
a tady bacha! Jako Stoural jsem ho po sobé spus- 
til pétkrat, z Cehoz se mi dvakrat zhroutil! Asi ne- 
vydrzel mij DOS 6.0, PChe, che, che. 


Aktivaci AR provedete souborem AREPLAY.COM, 
pripadné i PROT.EXE, pouZivate-li Protected mod. 
Instalaéni program nabizi, Ze zmény ve vaSem au- 
toexecu provede za vas. Pokud mu to dovolite, da 
vam vzdy pri bootu pocitace na vybér boot nor- 
malni a boot AR. Na obrazovce se objevi normalni 
DOS menu s polozkami NORMAL BOOT a ACTION 
REPLAY BOOT. Sipkami posunujete ukazatel, kla- 
vesou odstartite boot pod ukazatelem. Vfele ne- 
doporucuji. Autofi byli sice relativné chytfi a uka- 
zatel nechali implicitné zacinat na NORMAL 
BOOT, ale jednak to i presto zdrzuje a jednak ne 
s kaZdym autoexecem si program poradi. Napfi- 
klad ten mj pékné pokonil. Uznavam, ze v ném 
mam binec, firu remd a pocitacem neidentifiko- 


takZe Datel se zase jednou ukazuje jako spravny 
Setrilek). V adresafi codes je pak 47 ukazkovych 
sad kédti do her jako je Frontier, Ultima 6, Heim- 
dall 2 apod. 


NEKOLIKAHODINOVA CHIMERA 


Po instalaci AR jsem nékolik hodin klel a proklinal 
vsechny okolo i ty hodné daleko. Pro€? Na vsech- 
ny moje snahy o zapis na HD reagoval AR stroze 
,Access denied”. Hardwarova kolize byla vylouce- 
na, tu si AR sam rozpozna a navrhne nové nasta- 
veni. Nakonec jsem to dal do pofadku paramet- 
rem /x: 1024. Pougeni 1? ,,Vyplati se nejprve 
dtiikladné procist manual a to i ten v anglictiné na 
disku.” Pouéeni 2? ,,Co si neudélas, to nemaé.” 


UPGRADE 


Pokud viastnite nékterou stars{ verzi AR a zakou- 
pite si UPGRADE, dostanete novy manual, novy 
instalacni disk a novy Ccip. Ten se vyméni za ten, 
ktery v karté uz mate. Datel opét boduje svym 
mySslenim dopfedu, protoze inkriminovany Cip je 
jedina potvora na desce v plastickém domecku, 
z néhoz se da vytahnout. 








SOFTWAROVE KOLIZE? 


Trenazer i Screen Grabber potfebuji 1 MB paméti 
XMS. Pokud ho nemaji, musi pouzit HD, coz je- 
jich chod zpomali (nic hrozného). XMS je vabec 
dost zapotieb/ a pokud se podivate blize na moj 
problém zjistite, Ze to byl i m&j pripad. Vabec ne- 
plati, Ze pokud si pri bootovani XMS navolite do- 
statek, bude ji mit AR k dispozici. Nékteré pro- 
gramy mu ji totiz vyzerou a chudak mala blba 
pak nedostane ani Spetku. Proto je dobré mu ji 
jesté pred spusténim vyclenit a to bud 1 MB, ne- 
bo alespon pul. 


QEMM mize ptsobit problémy, pokud je zavede- 
na v M modu. Inicializace v médu F by ji méla uci- 
nit neskodnou pro AR. Kolize mohou (ale nemus/) 
také nastat pri pouzivani HIMEM.SYS a EMM386. 
Manual se tomu dost podrobné vénuje. Jak se do- 
zvite nize, nékdy mGZe Skodit SMARTDRV. Pokud 
pouzivate Windows, musite startovat AR s para- 
metrem /S. 

OVLADANI 

Tabulky AR vidite na obrazcich nékde tady okolo. 
V nich se pohybujete Sipkami, aktivujete ENTE- 
REM a vyskakujete ESCAPEM. Zakladni pfikazy 
jsou rozdéleny na dvé stranky (PAGE UP/DOWN), 
pri¢emz druha je osazena jen Ctyfmi pfikazy. OCi- 
vidné se pocita s mistem pro nové funkce do bu- 
doucna, ale myslim si, Ze by se ti ¢tyri kluci mali 





mohli zatim v pohodé srovnat s kamardady na prv- 
ni strané a uZivatel by mél vice klidu. A kdyz uz 
musi byt na dvou stranach, tak pro€ je funkce ja- 
ko Slow Motion na PAGE2, zatimco Kalkulator, 
nebo Disk Formatter, které budou rozhodné méné 
pouZivané, triinf na PAGE1. MoZna to zalezi na ty- 
pu majitele, ale mozna mohla konfigurace taky 
dovolit rozmistit si jednotlivé Cudliky podle svého. 


Nova menu se objevuji jako blizsi okna, podobné 
jako ve Windows. Je to pfehledné a uZivatelsky 
prijemné, ale schazi mi tu dvé véci. Pfedné moz- 
nost navolit si vlastni barevnou konfiguraci tabu- 
lek a mozZnost pouZzivani mysi (pres vSechny trable 
s drivery) pro pohyb kurzoru. Ze by zavedeni téch- 
to User Friendly polozek bylo nepfekonatelnym 
problémem se mi vibec nezda a piu AR pékné 
tlusté erné MINUS. 


VLASTNI DOPLNKY DO MENU 

Pokud spustite programek UPLOADER.EXE a podi- 
vate se znovu na druhou stranu menu AR, najdete 
novou polozku - Simons Program. To je jen kratka 
ukazka toho, Ze do AR si budete brzo moci dopl- 
nit vlastni utilitky. Datel by mél co nejdfive uvést 
ve znamo pfesny postup pro psanf utilit do AR. Pi- 
Su si stfedni PLUS za promySlenou flexibilitu. 


TRENAZER 


Vétsinu ctenart bude asi nejvice zajimat, jestli jim 
AR pomiize pfreZit nékteré hry. Odpovéd je snadna 
a strucna: ,,bezproblémové”. No dobfe, uznavam, 
Ze jsem mozZnostmi trenazeru mozna trochu p/ilis 
nadgen a tak v zajmu objektivity zkusim najit i zde 
néjaké mouchy, ale moc jich nebude. Tak treba 
prvni z nich mize byt, Ze cheat, ktery ve hfe na- 
jdete zadate opét jenom do AR. Znamena to, ze 
ackoliv vy si létate s nekonecnymi Stity, vasemu 
kamaradovi, ktery AR v PC nema, nebude kdd 
FRONTIER 183007FFL k nigéemu. Dal&8{ haéek je 

v tom, Ze pokud potfebujete, aby byl kéd pouZi- 
telny i na jiném poditaci, neméli byste mit zapnuty 
HIMEM. No tak jsme se probrali tim Spatnym 


a ted k tém lepsim strankam. Na hodnoty zadava- 
né Cisly jako jsou pocty Zivott, zasobnik raket 
apod. se pouziva Countable Value. Stopnete poci- 
ta¢ a zadate momentalni pocet zivott. AR spocita 
moznosti a obyéejné na vas chvili chrlf cisla jako 
258 000 moznych apod. Vy pak musite pfichazet 
o Zivoty hodnou chvili a vzdy novou, zménénou 
hodnotu nahlasit. Najit protonova torpéda 

v XWINGu mi trvalo necelych deset minut (a ko- 
necné jsem tu misi, kde jsem sedél tri mésice, 
proletél). KdyZ uz jsem byl v kokpitu, zacal jsem 
se pidit po tom, jak bych asi mohl udélat neko- 
necnou energii Stitd. Pro tento a spoustu jinych 
pripadd je tu skvéla funkce Change of Status. V ni 
zadavate jen dvé hodnoty. Stav ktery chcete a ja- 
kykoliv jiny stav. Pokud se mi tedy vySplhaly Stity 
na 100 %, zadal jsem START status, pokud klesly, 
zadal jsem CHANGED status. Opét jsem mél cheat 
do deseti minut. Nebyla to uZ ale takova sranda, 
jako countable values. Ackoliv manual tvrdi, ze 
nejlepsi je obé hodnoty stifdat (start, changed, 
start, changed, start,...), mnohokrat se mi stalo, 
ze pravé zadani 2x start po sobé snizilo rapidné 
pocet moznosti. Nakonec jsem ale stejné skon¢il 
s padesati (!!!) mozZnymi cheaty. Pod nizsi Cislo 
neumél AR jit. Z nich jsem pak musel zkusmo tu 
pravou hodnotu najit (byla to ta prvnf). Pokud by 
byly stity ukazovany jako energie v rznych hrach 
na ubyvajicim sloupecku, mohl bych pouzit Per- 
centage. Tady si pri zméné energie ve hfe zadate, 
ve kterém rozhranf se nachazi: 0 - 25 %, 25-75 
%, 75 - 100 %, 100 %. Poslednim typem trena- 
zeru je Difference. Pouziva se pro vsechny hodno- 
ty, u nichZ znate rozdil. Dejme tomu, Ze by si Uulis- 
ni programatofi kontrolovali nikoli onéch 6 
torpéd, které jsem vidél vypsané na obrazovce, 
ale 15 - na obrazovku by vypsali rozdil s 9. Jak na 
tohle pfijit? Difference nabizf zadani Equal (uvod- 
ni hodnota), a pak mensi nebo véts/ o tu kterou 
hodnotu (vétSinou o 1). 


Nalezeny kod ma nasledujici syntaxi: JMENO AD- 
RESA XX (viz napf. FRONTIER 183007 FFL), coz se 
mtize hodit programové zdatnéjsim jedincim 

a experimentatorim. Cheaty, které naleznete, za- 
davate do tabulky parametrd. Tu si Ize ulozit na 
disk a opét ji do AR pfihrat. Tato tabulka ma 

i rubriku Description, do niz si mazete zapsat 
svou poznamku o funkci toho kterého cheatu (ten 
déla to a ten zas tohle...). AR dostava plus za dal- 
$i dobry napad. Samotnym nahranim tabulky se 
ale cheaty jesté neaktivuj/. To musite navolit ruc- 
né (stisk SPACE), coz mize byt nékdy zdlouhavé, 
ale prakticky to umozfhuje mit v jednom souboru 
nékolik cheatd, treba i na razné hry. Soubor 

s cheaty si jako ASCII moc neprohlédnete. Pokud 








sample Kipper 





i 
Select PLAY to search. 


SPEED 24000 Hz PC cs 








nechcete pouzivat tuzku a papir, mUzete pouzit 
utilitku PMT2TXT.EXE, ktera soubor na ASCII pre- 
vede. Pro nékoho zbyte¢nost, pro nékoho ne. 


EDIT MEMORY 


Skvéla véc. Edituje pamét v ASCII (pismena atp.), 
nebo HEX (Sestnactkova soustava). Mizete si najit 
(Search) jakékoliv texty (nebo cokoliv jiného) mo- 
mentalné pritomné v paméti a ulozit si je na disk 
(pfipadné si je z néj do paméti zase nahrat. Ob- 
sah paméti miZete libovolné ménit. Umozni pfimy 
skok na kalkacku a dissassembler. 





BYTE WATCH 


Umozni nepozorované $pidnovat urcitou adresu 
v paméti. Kdykoliv se na nf néco zméni, AR pro- 
gram zastavi a fekne vam, co na ni pravé vlezlo. 


SAMPLE RIPPER 


Slouzi k hledani sampli v paméti. Prehraje vam ji 
od zadané adresy do zadané adresy zadanou 
rychlosti. Je moZnost volit mezi formatem Amigy 
a PC. Nalezena data Ize pochopitelné ukladat na 
disk a to i jako WAV pro Windows. Velkou hvéz- 
di¢ku dostava AR za moZnost zvySovani hodnot 
po stovkach, tisicich a desetitisicich a velké minus 
za neschopnost nechat uZivatele Cislo prosté na- 
psat z klavesnice. 


FILE VIEWER 


Umi si prohlizet adresafe podobné jako Volkov. 
Ukaze vam velikost soubord, atributy jako Cas 

a datum posledni zmény, volné misto na jakémko- 
liv disku apod. Zdanlivé neuZziteéna funkce (kazdy 
ma DOSmana, nebo Volkova) se hodi, pracujete-li 
s AR intenzivné a nemUZete si pravé odsko¢it do 
DOSU, protoze vam tfeba bézi néjaky program. 

%¢ KaT (dokoncen/ pristé) 
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Rozbor Excalibur 44 

Tak jsem si po koupi nového Excaliburu Fek| 

» TAK DOST!” a rozhodl jsme se, Ze své nazory 
na néj pustim do svéta formou rozboru Casopisu: 
Strana 3 - namisto Uvodniku informace o za- 
koupenf Amigy Escomem plus skryta podlézava 
reklama firem distribuujicich hry v Ceské republi- 
ce, co vic si Clovék na Uvod muZe pfat? 

Strany 4 a 5 - v impressu najdeme nového Séf- 
redaktora a redakci, tzv. ‘profesionalnich redak- 
tort’, ktefi prichazi z velkych denikt a mésiéni- 
ki. Tito lidé jsou moZna experti na psan/ Clankd, 
ale nikdy se nevénovali pocita€ovym hram, podle 
cehoz jejich recenze vypadaji (viz dale). | kdyz je 
vsude spousta novych jmen, nikde neni zadna 
zminka 0 zméné redakce, coz je prinejmensim 
zvlastn/. Jinak je dvojstranka kaleidoskopu otis- 
téna na hrozném Cerno-oranzovém pozadi, které 
velice ztéZuje Citelnost pisma. Cely kaleidoskop 
se jaksi vyhyba déni na 
trhu pocitact PC a je 
slozen z utrZkovych in- 
formaci o aktivitach, 
které mi vétSinou nic 
nefikaji. VétSina kalei- 
doskopu je z nezna- 
mych divodt vénovana 
mensinovému trhu kon- 
zoli. Namisto kaleido- 
skopu o hardwaru, kon- 
zolich, multimediich : # 
a soudnich procesech Wine 
bych v €asopisu pocita- 
covych her hledal spiSe informace o novych 
HRACH, tj. rubriku novinky nebo preview. Re- 
dakce Excaliburu vsak smyslf jinak, takze zadné 
podobné rubriky nenajdete. 

Strana 6 obsahuje bidné malicky prouzek dopi- 
si ctenart, odpovédi na néz jsou podepsany ruiz- 
nymi jmény redaktord, ktefi na otazky odpovida- 
li. Prijde mi to tak trochu megalomanské, ale 


—budiz. Dopisy mé nicim nezaujaly, jsou velmi su- 


Se vybrané i zodpovézené. Druha polovina stran- 
ky je vénovana pozdnimu vysvétlovani problémé 
CD ROMové pfrilohy z minulého isla. 

Strana 8-9. Recenze na Daedalus Encounter 

a prvni velka zahada se nabizi sama - proc se 
cenzi nachazi v Cisle jako prvni? Nechapu. Re- 
cenze neni Spatna, dobfe hru popisuje, malicko 
sice zapomina na hratelnost, ale ve srovnani s ji- 
nymi ‘skluzy’ Excaliburu, jako bylo napffklad 
Spatné hodnoceni hry Magic Carpet, je to jesté 
OK. 

Ta prava, Excaliburovska nota ale zacina na 
strance 10, kde se nachazi néco, co by méla byt 
recenze na Discworld. BohuZel to ale recenze ne- 
nf, je to docela sluSny popis svéta Zeméplocha, 
ktery s hrou samotnou nema nic spolecného. Se 
étenafi, ktefi se chtéjf o hfe néco dozvédét se au- 
tor smiloval teprve v mali¢kém poslednim odsta- 
vecku, kde si sice prectete o grafice a hudbé, ale 
o tom, jak se hra hraje nikoliv. SlySel jsem urdité 
nazory, Ze nékteré recenze ve Score se malo 
vztahuji ke hfe samotné, ale a) nikdy to tak ne- 
délame u povedenych ‘velkych’ her, €imz Disc- 
world urcité je a b) nikdy nezaplacneme CELOU 
recenzi kromé posledniho odstavecku pribéhem 
hry. To si skuteéné dovoli jen Excalibur. 

Na strané 11 je zrecenzovano UFO II tim nej- 
horsim moznym zpUsobem. U této recenze mé 
jesté zaujala skutecnost, Ze v tabulce se na prv- 
nim misté her tohoto typu nachazi Warcraft 
PRED Dunou II, co je samoziejmé nesmys!. UFO 
ll se tam umistilo aZ na poslednim misté, k ¢e- 
muzZ nemam co dodat, jelikoZ se mi nedostava 
slov. Ano, UFO II skuteéné je hodné podobné 
UFU |, ale kdo ho poctivé hral (autor recenze to 
rozhodné nebyl) moc dobfe vi, Ze napfriklad 
Warcraft je mnohem nehoraznéjsi Duny II, kde 
autofi vyménili jen prostredi a grafiku. Jiz na 
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tomto misté jsem si vsiml globalniho snizen{ pro- 
centualniho hodnoceni na ukor objektivity, napf. 
hra 7th Guest ziskala v Excaliburu 100 % a Ufo 
Il ma jen 65 % - to je vysméch! Navic se mé re- 
dakce Excaliburu snazi pfesvédcit, Ze UFO II jes 
co do kvality v podstaté na stejné urovni jako 
NE-interaktivni filmecéek Daedalus Encounter? To 
snad ne! 

Recenze na Elite Ill na strané 12 je naprosto 
neadekvatn/. Autor se ani neobtéZoval podivat 
do manualu (pokud ho vibec mél), aby zjistil, 
ze se hra lif v ovladani (pise, Ze nikoliv) a Ze se 
v politické situaci galaxie nic nezménilo. Tvrze- 
ni, Ze ve hfe chybi nové rakety, miny, bomby je 
Cista dezinformace potvrzujici skutecnost, ze 
autor hru nehral. Clanek mé jaksi nepresvédéil 
o tom, ze autor hru skutecné hral, ale zato mé 
rozesmal touto posledni vétou: ,,Pokud si hru 
zakoupite na CD, bude obsahovat Full Motion 


|,,V impressu najdeme nového Séfredak- 


tora a redakci, tzv. ‘profesionalnich re- 


idaktord’, kteri prichazi z velkych denikt 


a mésicnikd. Tito lidé jsou mozna ex- 
pen na (pate sali a nikdy se ne- 


Andrew 


Video - a to uZ stoji za to, ne?!“ Doufam, Ze to 
myslel jako vtip. 

Stranky 13 a 14 pfeskocim, protoze recenzo- 
vané hry neznam (simulatory nehraju a Amigu 
nemam). Jediné, co mé trochu zarazilo, Ze mezi 
hopsackou Ruff’n’Tumble a UFO II je tak pro- 
pastny procentualni rozdil. Plakat je pékny, asi 
je zase do Score zacéneme davat. Dale prichazi 
hodné opozdéna recenze na Kyrandii Ill, ktera je 
sice dobre napsana, ale vzhledem k velikosti 

a potencialu hry p/filis kratka. Podle obrazkt sou- 
dim, Ze se autor ve hfe pfilis daleko nedostal. 
Asi ho tlacil tvrdy dvoutydenni (nebo dvoumési€¢- 
ni?) limit. 

Stranka €. 20 sice neni ocislovana, ale zato se 
na nf nachazi velmi zpozdéna recenze na All 
New Worlds of Lemmings, kterouzto hru Excali- 
buru vyjimeéné nezaptujcila k otestovani firma 
Psygnosis, jako tomu bylo u Discworldu, ale fir- 
ma JRC. Recenze na Lemmingy je podrobnym 
prepsanim manualu, Cemuz bych ze za normal- 
nich okolnost{ docela divil, ale po zkuSenostech 
s takfka doslova pfetisténymi manualy Ishard mé 
Excalibur timto pocinanim uz nepfekvapuje. 

Hry recenzované na stranach 21 a 22 neznam, 
ale zarazilo mé srovnani s podobnymi hrami 

v tabulkach. U hry Rally Championship se v ta- 
bulce nachazi tituly Nitro a Overdrive, které jsem 
jesté na Amize mél tu Cest vidét, ale jaksi mi ve 
vrstvach NAD nimi chybi 0 néco kvalitnéjsi kous- 
ky jako Crazy Cars III nebo Lotus II. Na né si re- 
dakce Excaliburu uz asi nepamatuje. U recenze 
druhé je recenzovana hra v tabulce ‘Strategie’ 
samotna. Opravdu neni na svété jiné hry, ktera 
by se jf podobala? 

Strana 23 je vénovana popisu mné neznamého 
multimedidlniho titulu, coz je vzhledem k poctu 
recenzi v tomto Cisle jaksi zaraZejici - nebylo by 
chytrejsi vyuzit tuto stranku na recenzi néjaké 
aktualni hry jako tfeba Ravenloft Il nebo Jagged 
Alliance? 

Dalsi dvojstranka 24-25 je vénovana predélav- 
kam starsich PC tituld na Amigu. Copak na Ami- 
gu nenf{ nic nového, zajimavéjsiho? 

Str. 26 je vénovana Atari ST. Osmibity uz mé ne- 
lakaji, takZe jsem recenze necetl. Na protéjsi 
strané dvé malické recenzi¢ky na Amigu a na str. 
28 dalsi dvé. 
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Strana 29 obsahuje trochu hodné zpozdéné bo- 
jové udery pro hru One Must Fall, které ve Score 
vysly nékdy o vanocich. A pak uz jenom reklamy 
a... konec! To je vSechno?! A kde jsou navody, 
redakéni rubriky (proboha alespon jedna), novin- 
ky, tipy a triky, odpovédi na zakysy ctenafru, no- 
stalgické recenze na klasické starsi{ tituly a nebo 
cokoliv, néco smésného nebo aktudlniho, prosté 
cokoliv, cokoliv, co by €asopis néjak oZivilo nebo 
ho cinilo zajimavym. 

Tak. Prvné v Zivoté jsem a) rozebral konkurenéni 
Casopis a b) napsal takhle dlouhou zpravu do fi- 
da. Vy, kdoz jste se prokousali aZ sem mi pro- 
minte délku zpravy, ale prosté mi to nedalo. 
fido@® ANDREW - Andrej Anastasov, Praha 
zastupce Séfredaktora Casopisu Score 
(otisténo zkracené se souhlasem autora) 


Graficka Uprava Excaliburu 45 
Graficka Uprava Excaliburu 45 je daleko horsi nez 
u predeslych Cisel. Pismo, které jste zvolili pro na- 
zvy her a jinde se pomalu neda ani pfecist a je 
hranaté jesté vice nez na Spectru (nic proti nému). 
Hodnoticf tabulky mohly zUstat stejné, jenom do 
nich pridat doporucenou cenu. Taky se mi zda, ze 
poklesla kvalita papfru u obdalky. 

Jinak piSete pofad stejné dobfe, ne-li lépe a kromé 
toho, ze mi PCP zaslala Ex bez modré folie pokrée- 
ny, potrhany a mokry se Stitkem nalepenym na 
predni obdalce, budu si Vas Ex i naddle pfedplacet. 
49 Charlie - Pavel Trojan, Karvina 


Tydenik v heslech 

» lydenik...? Koneéné!!!" 

#) Jan Simek, Karvina 

, Uvital jsem tydenik,..." 

49 Jindfich Martinec, Brno 

, lydenik dobry, pfedplatim si dalsi Cisla.” 
4) Libor Kubéna, Rakvice 

,Brutalné moc bozi” 

#9 David Jirman, Preloué 
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KdyzZ chcete vytvofrit opravdu vynikajici hru, musite zapojit 
vSechny sve sily. Prace na pocitacové hfe neni vubec 
Nemyslete si, ze se stanete 
idolem 312 po své prvni nebo druhé hfe, ale ptjdete-li 


opravdu za hranice svych moznosti, muzete se po dokonceni 


sveho dalSiho dila ocitnout na Spicce. Jen na jednu vec si 


k yt 





usite dat pozor - pokud chcete zacit tvorit hru, nesmi 


“ 


prvni mySlenka, co Vas napadne, kolik dostanete penéz. 


Takto vedl svou ¥eé maj anglicky kolega Brian Williams k tymu 


Pterodon Software (tvirci Osliho ostrova a 77) p¥i své prvni 


navStévé Studia Vochozka Trading v Brneé. Nejen pro né, ale 
1 pro vSechny vyvojare, ktefri se mnou spolupracuji, se 


otev¥ela absolutné nova dimense - vyvoj pocitacovych her pro 


celosvétovy trh CD-ROM. Jeho monolog znél ptisobive, ale 


t~ 


oFesto se Pterodoni drze zeptali, kolik teda k sakru 
Gostanou. Jeho odpovéd’ (po nékolika sekundach pocitani na 
kalkulaéce a nahlédnuti do kursovniho listku) znéla: 


»Milion dvé sté tisic korun a moZna i vic. Pro Vas osobné.” 


Tuto Gastku si muzete vydélat i Vy. Jest 
pracovat na vyvoji poéitaGové hry, musite udélat prvni krok 

jakymkoliv zpusobem mi napsat nebo poslat fax. Koho vlast- 
né shanim? Grafiky (kresba na papir, do poéitaGée nebo 3D), 


programatory (C, assembler, Pascal), hudebniky, scénaristy 


a designery. 


Na ukazky Geka 
Petr Vochozka, VOCHOZKA TRADING 


udio Vochozka Trading Brno 

















Jiz v pristim Excaliburu 
se doctete vice informaci 
OM IOcM Ake ame: 
v cestiné od Vochozka Trading 


, a , a 


AGENT MLICNAK 


~ (pracovni jméno AGENT V ZABEHU) 


Dalsi informace v pristim Excaliburu 
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Na slozenku typu C (k dostani na posté) napiste adresata: PCP, BOX 
414, 111 21 PRAHA 1. Citelné vypliite adresu, na kterou chcete ¢aso- 
pisy zasilat (vcetné PSC). Na zadni stranu ,,zprava pro prijemce” sro- 
zumitelné a citelné napiste, jaka Cisla si predplacite, vynasobte jejich 
pocet cenou, sectéte a zaplatte na poste. Kontrolni ustrizek si pone- 
chte. Do 28 dnu po zaplaceni slozenky obdrzite objednana Cisla. 








Ceska republika: 


Slovenska republika: 


Wovy kazdy patek 
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NEJZADANEJSI HRY 

TT. Odeo stntgodchsys doltcanensncllete deans epeeeeensess 119.- 
Podstatné vylepSena verze svétoznameho 
hitu. Obsahuje moZnost soubeézné hry dvou 
hraét. a mnoho novych prvku, vylepSujicich 
hru. 


CESTA BOJOVNIKA: ......:.:0c.cccseseecenesesees 119.- 
Akéni hra, prvni tohoto druhu u nas. Boj s 
nebezpe¢nyma p/riSerama ve stylu karate a 
orientace v znaéné rozsahlém bludisku. 


JAMES BOND - OCTOPUSSY ............... 119.- 
Pinograficka hra s_ prvky her adventure. 
Neohrozeny agent 007 se snazi odhalit gang 
nebezpe¢nych paserakU vzacnych starozit- 
nosti. 


PTA CR csiescancdigittvceabs cx canvnncdlenboxen 119.- 
Akéni plnograficka hra se  Zajimavym 
namétem. Mlady policista stoji pred slozitym 
Uikolem: zneSkodnit 10 teroristu, vylupujicich 
banku. 


PLEIN OR ccc e keane Reb Dea dagtansspdnsvgepaviewess 149.- 
Akéni plnograficka hra s péknou grafikou. 
Specielné vycviceny Clen protiteroristickeho 
komanda bojuje proti presile nepfatel. 


SYSTEMOVE PROGRAMY 


MANTRIK ANGLICKY (S/C) ......ccceceeee 119.- 
Vyuka anglického jazyka pfrevratni metodou. 
Program se sklada ze dvou Casti obsahujicich 
vice nez 1200 nejpouZzivanéjsich slov a vyrazu. 


MANTRIK NEMECKY (SIC) ........00006 119.- 
Vyuka némeckého jazyka prevratni metodou. 
Program se sklada ze dvou €asti obsahujicich 
vice nez 1200 nejpouZivanéjsich slov a vyrazu. 


MANTRIK EDITOR-PROFESOR ............. 119.- 
Tvorba viastnich vyukovych soubort Mantrik, v 
libovolném jazyce uZivajicim latinku. V cené je 
zapocitan podrobny manual. 


Pee MA a aca AMerae leva AG. coseaih dove sstetss 119.- 
Tvorba az 8-kanalové polyfonické hudby! 
Program se muze stat vybornym spolecnikem 
a pomoci pfi vyuce hry na klavesove nastroje. 


DATALOG(2 FURBO teoia ince dicciededeen’ 199.- 
Jedna z nejlepSich databank na ZX SPECT- 


CENOVE VYHODNE HRY 


Bm fe ge LE ete atescas pe 89.- 
BF PON ih. 5, cas cduibbdieutonnnpsietst ences 69.- 
CHROBAK TRUHLIK ........c cece 69.- 
Pe ah a eh ae all vad 69.- 
RY GPR SIPY Tin. csecsccnssesccssevcovesseas 69.- 
BV CHEE SIPY 2 ccvceputieectssrcieretins 69.- 


PHANTOM F4 ID seisscscsecreeseneeteneesvesenearss 149.- 
UspéSné pokraéovani predeslé hry. Po osvo- 
bozeni rukojmi se musi na& hrdina prebojovat 
z nepratelmi obsazeného ostrova. 


ere I agers she Bh ca seete arias peop eregaane 199.- 
Strategicko-akéni hra Cerpajici z legendy o 
Robinu Hoodovi. Hra_ pfedstavuje_ vrchol 
programatorského uméni na Didaktiku. 


PEDRO NA OSTROVE PIRATOV .......... 179.- 
Prvni Gast s tfidilné série veselych prihod 
svétobéznika mexicana Pedra. 

Skvélou grafikou a prevedenim pfipomina sérii 


her DIZZY. 


KLIATBA NDGI cbitenssizsn cers capectaceasenstes 199.- 
Akéni hra s prvky. romantiky i horroru. Ze o 
zabavu bude postarano, zarucuje nazev firmy, 
ktera ji vytvorila: MICROTECH SYSTEMS. 


KOMANDO 2 cis ssipticarecineneasin seretinnhorsite singh 199.- 
Akéni hra s 3D grafikou. Ukolem vojaka je 
probojovat se pres 8 radioaktivné zamorenych 
uzemi k pripravené helikoptéfre. 


PEDRO V STRASIDELNOM ZAMKU .....179.- 
Pokraéovani prihod mexiéana Pedra. Tento- 


RUM. Profesionalni obsluha pfes ponukove 
menu. V cené je zapocitan podrobny manual. 


ie cite darrdelliak wadingintvapateanben an cet enka 199.- 
Nejznaméjsi assembler a disassembler u nas. 
Program potrebny pro praci v strojovém kodu. 
V cené je zapocitan podrobny manual. 


BABY MANTRIK - ANGLICKY (S/C). ...... 89, - 


Program navazuje na znamou sérii vyukovych 


programu, je vSak urcen hlavné pro déti. 
Kromé textu se vSechny vyucované vyrazy i 
zobrazuji. 


TEXT MACHINE [O} o.o...ceccecsceeseeseeeseee 289.- 
Kvalitni textovy editor, ktery proméni Vas 
pocitaé na elektronicky psaci stroj. Tisk je 
mozny na vSech znamych tiskarnach. 


SCREEN MACHINE [O] .........cesceececeeeeees 289.- 
Profesionalni graficky editor, umozfhujici tvorbu 
a editaci statickych obrazku. Vytvorené obraz- 
ky mozno exportovat do TEXT MACHINE. 


STAR DRAGON ......cscccesessesesseseeeeess 89.- 
BONA «arin iictrintorsickadibistarcash 69.- 
DOWBLE DASH wichuscascSacetactessadess 89.- 
JET: + STORY, .ccdicripteeiteckeae 89.- 
HEXAGONIA: wivdecccacheeiseladcevecrevevate 69.- 
SKLADACKA ....... Gites bhonaedataue 69.- 


Zh OPEUTRUM ® DIDARTIN ® ZA OFEUIAUM 


krat se musi Pedro pomoci svého duvtipu 
dostat ze straSidelného zamku. Vyborna 
grafika i spracovani hry. 


PEDRO V KRAJINE PYRAMID .............. 179.- 
V poslednim pribéhu uspésné trilogie se Pedro 
zatoula az do dalekého Egypta. Jeho ukolem 
je objasnit tajemstvi pyramidy a osvobodit 
pritelkyni. 


TOW iad aicStite tetera’ 199.- 
Graficka adventure pina grafickych efektu a 
barevné animace. Maly tvor jméenem Towdie 
se snazi vice i méné uspesné pomoci 
obyvatellm hradu. 


QUADRA cssccaitiyitavtsctalgnetessisexianons done ..149.-, 
Tato graficko-logicka hra je originalni variaci na 
spusob svétoznamé hry LEMMINGS. Dva 
pratelé se musi spolecénym Usilim dostat z 
obrovskeho zamku. 


TWILIGHT esi s.cusshabienidios: Sesser ta 199.- 
Graficka adventure s pfepracovanym roz- 
sahlym pribéhem, s namétem SCI-FI. Svym 
rozsahem, mnozstvim animaci, efektu a 
zajimavou zapletkou jde doposud o nejvétsi 
projekt na pocitaé Didaktik. ( V priprave ) 


DTP MACHINE UTILITY [O] oo... 259. - 
Soubor mnozstva neocenitelnych podprogra- 
mu, které podstatné rozSifuji moznosti progra- 
mu TEXT MACHINE. 


DTP MACHINE 

PROFESIONAL PACK [©] ........cesscesseees 739.- 
Kompletni system DESK TOP PUBLISHING, 
ktery se sklada z pfedeSlych tii programu. Pri 
koupé DTPM PP uSetfite temér 100 korun! 


SOUND TRACER tartissiencnemniiey, 199.- 
Vysoko profesionalni program pro tvorbu 
3-kanalové hudby na Cipu AY-3-8912. Nena- 
hraditelny doplnék k zvukovému interface 


MELODIK. 


TURIN eli, i Ae thts ice ee 199.- 
Prepracovany interaktivni system na vyuku 
programovaciho jazyka BASIC. Obsahuje 
mnozstvi vyukovych lekci a nazornych prak- 
tickych pomucek. 


ROTA eee ea yas ove sauinasvanygont 89.- 
FIA Oe etter ccalingentiwindvevih oth shawkaoncenan 89.- 
VEE AIA ti ovislbevddcrcrscemangen Soqapdattions 1192 


PICK OUT 2 (+ CRUX 92 zdarma!) ..... 119.- 
SACH - MAT (+ LOGIC zdarma!) ........ 119.- 


PROGRAMY DODAVAME VYHRADNE NA ORIGINALNICH KAZETACH, NEBO DISKETACH. 
NA DOB/IRKU A K CENE UCTUJEME POSTOVNI POPLATEK. 


(] PROGRAM NENI K DISPOZICI NA KAZETE 


OBJEDNAVKY PRO CECHY: 
NOVA P.OBOX 39. 763 11 ZLIN 11 


PROGRAM NENI K DISPOZICI NA DISKETE 


OBJEDNAVKY PRO SLOVENSKO: 
ULTRASOFT, P.O.BOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15 





